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g WOD“P Edukacja w drodze do spoteczenstwa informacyjnego
Czy swiat jest zaczarowany?

Lestaw Tomczak

Szanowni czytelnicy.

WODIiP prowadzac swojg statutowa dziatalno$¢ zawsze patrzy w strone od-
biorcy starajac sie sprostac¢ jego oczekiwaniom lub wciggna¢ go w nurt swojej dzia-

falnosci po to, aby go zaintrygowac.

Kiedy pojawity sie fundusze europejskie Smiato siegneliSmy po nie, robigc to
skutecznie i profesjonalnie. Zawsze mysleliSmy o odbiorcy a nie o instytucji, w ktorej
przyszto nam pracowac. ZauwazyliSmy jednak pewng zalezno$¢ rynkowa, mianowi-
cie nie wystarczy chcie¢ i spetnia¢ oczekiwania odbiorcy trzeba jeszcze patrzec
w przysztos¢ i stwarza¢ warunki do lepszej pracy. Tak, wiec siegneliSmy po Srodki
finansowe na rozwdj Osrodka po to, aby méc Panstwu lepiej stuzy¢ i by¢ bardziej
uzytecznymi dla regionu, w ktorym mieszkamy. Prace budowlane na nowym obiekcie
siedziby WODIiPu dobiegajg konca. Chciatbym Panstwu przyblizy¢ kilka pomystow,
ktére bedziemy chcieli w nim realizowac¢. Oczywistym jest, ze pojawig sie nowe pra-
cownie komputerowe i lepsza baza socjalna. Pozostaje zadac pytanie czy w dziatalno-
Sci takiej placowki jak WODIiP chodzi o komputery i dobre warunki socjalne czy ra-
czej o zastosowanie technologii w szeroko pojetej edukacji i wsparcie dla przedmiotu
technika i ostatnio przedmiotéw zawodowych. Kazdy ,madry” i inteligentny czytelnik
odpowie, Ze chodzi nie o sprzet, ale oto jak go wykorzystac i wples¢ w tok edukacyj-
ny, Ze nie chodzi o ksztatcenie modutowe tylko to jak je zrealizowa¢ w naszych dos¢
trudnych i mentalnie i ekonomicznie warunkach. I tu pojawia sie sedno problemu na-
szej edukacji, problemu nazywanego czasem ,problemem ostatniej mili”. Jak widzimy
to bardzo powazny problem naszej mtodej demokracji. Czy nie obserwujemy zjawi-
ska oddawania spraw na dét do samorzaddw, kiedy juz centralnie nikt nie potrafi so-
bie z danym problemem poradzi¢. W polityce to nowe zjawisko a w edukacji stare jak
Swiat i nie jest to tylko polski problem to problem wiekszoSci panstw. Wszyscy chet-
nie ,wymyslajg” nowe sposoby nauczania, reformowania edukacji, zmian organiza-

cyjnych, ale potem ,,m6éwig” na dole sobie poradza a my to skontrolujemy, sprawdzi-
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my, damy wytyczne i ,laurke” dobrg lub zta. I na tym ,,nasza” praca sie konczy, wszak
tyle mamy do zrobienia, tyle mowig przepisy. No wtasnie... a szkota, nauczyciel,

uczen zostaje sama sobie, jak pisatem wyzej ,na dole sobie poradzg”.

Szanowni Panstwo chcemy budowac instytucje, ktéra bedzie stuzy¢ rozwigzy-
waniu problemy ,ostatniej mili”, da wsparcie nauczycielowi w codziennej pracy, tej
przy tablicy, nie tej opisywanej na kartkach papieru. Zapraszamy Panstwa do wspot-
tworzenia nowego WODIiPu, programowania jego dziatalnosci i ukierunkowania na

prace rozwigzywania problemu , ostatniej mili”.

Wracajac do nowych pomystéw nie zapominajgc o tym, co powyzej zapraszamy
Panstwa do wspottworzenia nowych projektéw, mianowicie projektu ,Zaczarowany
Swiat” i ,Zaginiony Swiat”. Projekt ,Zaczarowany $wiat” ma za zadanie przyblizy¢
dzieciom, uczniom zasady funkcjonowania tego, co nas otacza, od zasad fizyki, po za-
sady budowy i funkcjonowania urzadzen energii odnawialnej. Chcemy w prosty spo-
sob pokazac¢ dzieciom otaczajacy nas Swiat a nauczycielowi pomo6c pokazac jak to jest

zbudowane i dlaczego dziala. Czekamy na Panstwa pomysty i propozycje.

Drugi projekt ,Zaginiony Swiat”, ma uczgc historii, geografii, techniki, biologii
i wielu przedmiotéw pokrewnych, pokazac¢ piekno otaczajacego nas Swiata ze szcze-
gélnym zwroceniem uwagi na zycie odkrytych w naszym regionie dinozaurdw.
W efekcie pracy ucznidéw i nauczycieli majg powstac repliki jednych z najwiekszych
dinozaurdéw jakie zyly na ziemi. Moze zajecia ukierunkowane na bezposrednig prace
z uczniem i nauczycielem wsparte technologia w efekcie, ktérej powstang namacalne

dzieta bedg wsparciem dla rozwigzania problemu , ostatniej mili”.

Zachecam Panstwa do kontaktu z nami i przedstawianie swoich pomystow,

wszak w ,sile mas” tkwi potega, moze uda nam sie ja wspolnie rozbudzic.
Z wodipowym pozdrowieniem

L. Tomczak
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Jaka praca, taka ptaca czyli o sprzezeniu

Zwrotnym

Witold Rudolf

W poprzednim numerze biuletynu pisalem o potrzebie zapewnienia nauczycie-
lom poczucia ,bezpieczenstwa technologicznego” jako warunku koniecznego dla
efektywnego wiaczenia narzedzi ICT do procesu dydaktycznego. Wiekszo$¢ nauczy-
cieli, z ktérymi dyskutowatem na ten temat, podkreslata problem dodatkowego czasu
potrzebnego na przygotowanie lekcji z wykorzystaniem $srodkow ICT. Jak to wyglada

w praktyce?

Zalozmy, ze na lekcji moge wykorzystac tablice interaktywng. Mam dostep do sieci
(Internetu), szkota dysponuje platformg internetowa (np. eSzkoty), co pozwala mi na
publikowanie materiatow dla uczniow. Zat6zmy, ze juz swobodnie korzystam z catej

dostepnej w szkole technologii. Zeby przygotowac sp6jna, efektywna lekcje musze:

e przeanalizowac rezultaty poprzedniej lekcji,

e zaplanowac przebieg kolejnej lekcji,

e przygotowa¢ do wyswietlenia na tablicy materiaty, ktére bede omawiac
Z uczniami,

e przygotowac materiaty uzupetniajgce na platforme internetows,
Ile czasu mi to zajmie? Moze dwie, moze trzy godziny.

Jezeli zostane przy tradycyjnym sposobie nauczania, w zasadzie wystarczy zaj-
rze¢ do podrecznika i ewentualnie zbioru zadan. Wybrac i zaznaczy¢ tresci i cwicze-
nia. Zajmie mi to 15-30 minut. MozZe troche upraszczam, ale nauczycielowi z 15-20

letnim stazem zawodowym raczej tyle wystarczy.
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Jezeli poprowadze lekcje metoda ,klasyczng”, wszystko bedzie jak dotychczas.
Jezeli wykorzystam dostepne narzedzia ICT, lepiej wykorzystam czas lekcji, by¢ moze

zwiekszy sie zaangazowanie uczniéw i uzyskam wieksza efektywnos$¢ nauczania.

Nauczyciel - pracownik przedsiebiorstwa panstwowego o nazwie ,Szkota” py-
ta: dlaczego mam poswieci¢ wiecej czasu na wykonanie pracy? Czy zostanie to doce-

nione?

Na pewno docenig to uczniowie. Moze juz teraz, moze dopiero za 10-15 lat spo-

tkany na ulicy mezczyzna powie ,Teraz dopiero doceniam to, jak Pani nas uczyta”.

Jak zacheci¢ nauczycieli, by zainwestowali dodatkowy czas w przygotowanie
lekcji? Jak promowac tych, ktorzy starajg sie robi¢ wiecej? Ilu z nas spotyka sie we
wlasnym gronie pedagogicznym ze stwierdzeniami: ,Chce ci sie?”, ,Co ty z tego

masz?”, I bez tych nowinek ucze dobrze”. Dziata to bardzo zniechecajaco.

Moim zdaniem, bardzo wazne jest wytworzenie w szkole atmosfery sprzyjaja-
cej innowacjom. Postawa dyrektora zachecajgcego, pomagajgcego, moze nawet mo-

tywujacego (dodatkiem ©) moze by¢ kluczem do sukcesu. Znowu przyktad.

Pan X w szkole A oraz pani Y w szkole B prowadzg lekcje z wykorzystaniem na-
rzedzi ICT. Wktadaja w to duzo pracy. Dyrektor szkoty A co miesigc hospituje lekcje
u pana X, omawia z nim przebieg lekcji, rozwaza pojawiajgce sie problemy, pomaga
w ich rozwigzaniu. Organizuje WDN-y, na ktérych omawia rezultaty prowadzonej in-

nowacji. Zacheca innych nauczycieli do praktycznego dziatania.

Dyrektor szkoty B nie przeszkadza pani Y. ,,Chce wprowadzac¢ innowacje? Pro-
sze bardzo. Nie wtrgcam sie”. O nic nie pyta, pozostaje ,z boku”. Nie promuje tego na-
uczyciela ani jego metod pracy. Nawet ich nie zna, bo nigdy nie obserwowat nauczy-

ciela przy pracy.
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Zaznacz teraz, Czytelniku, wtasciwa kratke.

Ktéry nauczyciel w przysztym roku bedzie kontynuowat swojg przygode z innowa-
cja?

O X

O Y

W ktérej szkole kolejni nauczyciele wigczg ICT do swojego procesu dydaktycznego?

O A
O B

Dlaczego skupitem sie na dyrektorze, a nie na gronie nauczycielskim? Wydaje
mi sie, ze to gtdwnie dyrektor moze wptywac¢ na nastawienie nauczycieli zatrudnio-
nych w danej szkole, na atmosfere wsrdd zatogi. Ma w reku pewien zestaw narzedzi
motywujgcych, ale przede wszystkim jest menadzerem, organizatorem pracy w pla-
cowce. To on odpowiada za atmosfere, za postawe, aktywnos$¢ grona pedagogicznego.
[ to przede wszystkim aktywnos$¢ dyrektora w promowaniu innowacji przektada sie

na aktywnos$c¢ i innowacyjnos$c¢ jego nauczycieli.

Dowdd nie wprost: po co mam robi¢ wiecej, skoro dyrekcji jest to obojetne? Al-

bo dyrektor wrecz stwierdzi, ze ,tyle z tym probleméw...”. Cbdo.

Nasze szkoty zmieniajg sie. Nowoczesne narzedzia wkraczajg do dydaktyki. In-
nowacyjny nauczyciel musi otrzymac jak najwieksze wsparcie przede wszystkim w
swojej placéwce: od dyrektora i kolegéw nauczycieli. Bo warto by¢ innowacyjnym dla

naszych uczniow.
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Czy przedsiebiorczosci mozna sie nauczyc¢?

Anna Bereznicka

Youth
Entrepreneurship
ot | Strategies

WODIiP Opole jest partnerem w miedzynarodowym projekcie "Youth Enetr-

preneurship Strategies"”, oto ogdlna charakterystyka dziatan w tym projekcie.

»Przedsiebiorczos$¢” nie jest cechg wrodzong, ale pewng wtasciwoscia ducha
i dziatan, ktore sg przywilejem wielu a jednak niewielu z nich ksztattuje je i wzmac-

nia.” (Michel Santi - ekonomista francuski)
Czy przedsiebiorczosci mozna sie nauczyc¢?

Jeszcze kilka lat temu wielu odpowiedziatoby przeczaco na to pytanie. Przed-
siebiorczo$¢ rozumiana jako cecha wrodzona, ktorg sie ma lub nie, z biegiem lat za-
czeta by¢ kojarzona z umiejetno$ciami analitycznymi, komunikacyjnymi, autono-
micznymi zachowaniami spotecznymi i dziataniami ukierunkowanymi na rozwdj.
Tak rozumiana przedsiebiorczos¢ trafia na amerykanskie uniwersytety, gdzie w la-

tach 80 stata sie podstawowym przedmiotem nauczania dla studentéw ekonom.
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W Europie nauczanie przedsiebiorczosci trafito na dobry grunt w krajach
skandynawskich. Dlatego to tu, a doktadnie w Oslo w 2006 roku Komisja Europejska
przyjeta Dokument Programowy dla Edukacji Przedsiebiorczos$ci w Europie okresla-
jacy kierunki dzialan majgcych na celu promowanie nauczania przedsiebiorczosci.
Dokument ten zainspirowat partneréw projektu Youth Enetrpeneurship Strate-
gies wsrdd, ktorych znajduje sie Samorzad Wojewodztwa Opolskiego. Projekt rea-
lizowany pod przewodnictwem Okregu Ostergotland ze Szwecji zaktada, ze analiza
aktow prawnych z zakresu edukacji oraz poznanie tendencji i opinii uczniéw, nau-
czycieli i instytucji majacych wptyw na ksztattowanie polityki edukacyjnej pozwoli
okresli¢ jakie dziatania trzeba podja¢ na poziomie regionalnym, aby rozwijanie cech
przedsiebiorczosci stato sie statym elementem edukacji na poziomie podstawowym

i ponadpodstawowym.

W naszym regionie dziatania projektu inspirowane doswiadczeniami partne-
row ze wspomnianej juz Szwecji oraz Finlandii, Estonii, Irlandii, Czech czy Hiszpanii
beda uzupetnieniem dziatan podjetych juz w ramach chociazby ,Opolskie Tutaj Zo-
staje”. ,Mtody cztowiek nauczony w naszych szkotach przedsiebiorczosci za kilka lat
moze tu zalozy¢ biznes i prowadzi¢ go u nas” - mowi Wicemarszatek Wojewodztwa
Opolskiego Jozef Kotys. ,Trzeba wiec juz w szkole uczy¢ sie zaradnoSci, kreatywno-

Sci i brania spraw w swoje rece”- podkresla.

,Ciekawie przygotowane zajecia, w ktorych dzieci uczg sie samodzielnosci, rea-
gowania w sytuacjach trudnych i komunikacji, na przyktad wtedy, kiedy sami musza
zadzwonic¢ do firmy i uméwic sie na spotkanie, by zdoby¢ informacje o przedsiebior-
stwie, dla wielu maluchéw moga by¢ poczatkiem sukcesu w dorostym zyciu” - méwi

Martin Svensson- partner szwedzki projektu z Okregu Ostergotland.
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Niewykluczone, ze dzieki wymianie doSwiadczen podczas seminariow i konfe-
rencji organizowanych przez 3 lata (od poczatku 2010 do konca 2012 roku) w ra-
mach projektu YES oraz dzieki zaleceniom z Podrecznika Dobrych Praktyk, ktory
wydany zostanie przez Samorzad Wojewo6dztwa Opolskiego w ostatnim roku realiza-
cji projektu roku, wkrétce dzieci na terenie wojewddztwa opolskiego bedg rozwijac

swoj3a przedsiebiorczos¢ na tego rodzaju zajeciach.

Na terenie Wojewodztwa Opolskiego projekt jest realizowany jest ze wspot-
pracy z Kuratorium Oswiaty, Wojewddzkim Osrodkiem Metodycznym, Wojewodzki
Osrodkiem Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego oraz Miejskim OSrod-

kiem Doskonalenia Nauczycieli w Opolu.

Anna BereZnicka, a.bereznicka@opolskie.pl

Dziatania Samorzqgdu Wojewddztwa Opolskiego w ramach projektu YES fi-
nansowane sq ze srodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ra-

mach Programu Interreg 1V C.

\//

N o

European Union

European Regional Development Fund
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Motorower - budowa i warunki techniczne.

Konspekt lekcji techniki

tukasz Fiebich

Podstawg tego, aby przeprowadzona przez nas lekcja mogta okazac sie sukce-
sem jest niewatpliwie dobrze napisany konspekt zaje¢. Dodatkowo warto pamietac,
ze korzystajgc ze wspotczeSnie dostepnych rozwigzan technologicznych, kazdg lekcje
mozna w ciekawy sposob urozmaicic¢ i przekaza¢ uczniom wiedze w sposéb dla nich
tatwy i przyjemny. Na tamach kwartalnika publikowany bedzie cykl przyktadowych
konspektow lekcji techniki. W aktualnym numerze mam przyjemnos$¢ zaprezentowa-
nia pierwszego z nich. W niniejszym artykule przedstawiono konspekt lekcji z tech-
niki, na przyktadzie wykorzystania technologii informacyjnej na zajeciach wychowa-

nia komunikacyjnego.

Temat lekcji brzmi Motorower - budowa i warunki techniczne. Na zajeciach po-
stuzono sie prezentacjg multimedialng wykonang w programie do tworzenia grafiki

menedzerskiej i prezentacyjnej Power Point.

KONSPEKT LEKCJI TECHNIKI W KLASIE [ GIMNAZJUM

Przedmiot nauczania: technika.

Klasa: I

Temat jednostki metodycznej: Motorower - budowa i warunki techniczne.
Temat: Omowienie budowy i warunkéw technicznych motoroweru.

Czas lekcji: 90 minut

Cel gtowny lekcji: Zapoznanie z budowa i uzytkowaniem motoroweru.

10
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Cele operacyjne:

Dydaktyczne:

intelektualne (IN):

uczen zna pojecie motorower,

poznaje gtéwne uktady motoroweru i ich podzespoty,

dostrzega zwigzek predkosci jazdy z droga hamowania,

wie, jakie przepisy regulujg zasady uczestnictwa w ruchu drogowym,
zna warunki uzyskania karty motorowerowej,

zna obowigzkowe wyposazenie motoroweru,

potrafi wymienic¢ inne niezbedne wyposazenie motorowerzysty,

wie, jakie dokumenty sg niezbedne podczas jazdy motorowerem,

zna warunKki uzyskania karty motorowerowej,

wie, co motorowerzysta powinien sprawdzi¢ przed rozpoczeciem jazdy,

korzysta z r6znych zZrédet informacji.

Wychowawcze:

motywacyjno - emocjonalne (E):

uczen ma Swiadomos¢ zagrozen wynikajacych z uczestnictwa w ruchu dro-
gowym,

wykazuje odpowiedzialno$¢ za wtasne i cudze bezpieczenstwo na drodze,
Swiadomie respektuje przepisy i normy dotyczace ruchu drogowego,

wykazuje poszanowanie sprzetu, jako dorobku intelektualnego i material-
nego,

dostrzega zwigzek dbalosSci o stan techniczny pojazdu z bezpieczenstwem
jazdy,

potrafi wspotpracowac w grupie,

11
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e rozwija wyobraznie i zainteresowanie technika,

e ksztattuje zaangazowanie i potrzebe samodoskonalenia.

Metody pracy nauczyciela:
e mini wyktad,
e pogadanka, burza mézgow,
e praca z tekstem przewodnim,
e eksponujaca,
e (wiczenia praktyczne - karta pracy.
Formy pracy uczniow:
e praca zbiorowa,
e pracaw grupie,
e praca indywidualna.
Srodki i pomoce dydaktyczne:
e prezentacja multimedialna,
e projektor,
e komputer,
e Kkarta pracy,

e kodeks drogowy.

Miejsce przeprowadzenia leKkcji: pracownia techniczna

PRZEBIEG LEKC]I
TOK LEKCJI CZYNNOSCI UWAGI DO
NAUCZYCIELA UCZNIA REALIZAC]I
1. Czynnosci orga- Nauczyciel wita uczniow; Uczniowie zajmujg miej- |3 min.
nizacyjne sprawdza liste obecnosci. sca; przygotowuja zeszyty.

12
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2.  Wprowadzenie
do tematu, podanie
celu

Nauczyciel zadaje pytania
,narozgrzewke”:

-Jakie rodzaje pojazddw po-
ruszajq sie po drogach?

-Co oznacza pojecie mo-
torower?1 Jak potocznie jest
nazywany?

-Co uprawnia do jazdy mo-
torowerem?

-Jaki akt prawny okresla
zasady ruchu drogowego? [to
potoczna nazwa ustawy z 20
czerwca 1997 r.- Prawo o ru-
chu drogowym].

Uczniowie odpowiadajg

na pytania (burza mézgéw):

7 min.

3. Przedstawienie i
opracowanie nowe-
go materiatu.

Nauczyciel zapisuje temat
na tablicy;

Nauczyciel przedstawia i
nazywa gtéwne podzespoty
motoroweru (zatgcznik 1).

Nauczyciel wymienia ele-
menty obowigzkowego, nie-
zbednego wyposazenia moto-
roweru (zatacznik 2), ko-
nieczne podczas jazdy doku-
menty (zatgcznik 3), omawia
czynnosci dotyczace sprawno-
$ci technicznej pojazdu (za-
tacznik 4)

Zwraca uwage, ze w mysl
nowych przepiséw motorowe-
rzysci powinni jezdzi¢ po po-
boczu, a po jezdni tylko wtedy,
gdy pobocze nie nadaje sie do

Uczniowie zapisujg temat
w zeszytach;

Uczniowie rozpoznaja na
rysunku wskazane przez na-
uczyciela podzespoty oraz
obowigzkowe wyposazenie
motoroweru;

3 min.

15 min.

Prezentacja
multimedial-
na

1 MOTOROWER - pojazd jednosladowy lub dwusladowy zaopatrzony w silnik spalinowy o pojemnosci skokowej nie
przekraczajgcej 50 cm3, ktérego konstrukcja ogranicza predko$c¢ jazdy do 45 km/h. [pkt. 46 Art.2 Przepiséw ogdlnych

Kodeksu drogowego]

13
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jazdy lub ruch pojazdu utrud-
niatby ruch pieszych.

Nauczyciel omawia zna-
czenie poszczeg6lnych podze-
spotéw motoroweru dla bez-
pieczenstwa motorowerzysty
oraz innych uzytkownikow
ruchu drogowego i prosi
uczniéw o powtdrzenie zasad
prawidtowej eksploatacji mo-

toroweru.

Uczniowie uwazaja;

Odpowiadajg, wymienia-
ja, co powinien sprawdzié¢
motorowerzysta przed wy-
ruszeniem w trase (ilo$¢ pa-
liwa, poziom oleju, spraw-
nos$¢ uktadu hamulcowego i
kierowniczego,  sprawnos¢
Swiatet, stan ogumienia, wta-
lusterka,
prawidtowos¢ pracy silnika).

$ciwe ustawienie

10 min.

4. Zintegrowanie i
usystematyzowanie
nowych tre$ci z
dawniej nabytymi.

Nauczyciel dokonuje po-
dziatu uczni6w na grupy 4-
osobowe proszac o odnalezie-
nie wskazanych poje¢ (moto-
rower, karta motorowerowa,
kierujacy, kierowca, pieszy,
strefa zamieszkania, niedosta-
teczna widoczno$¢, szczegolna
ostroznosc¢).

W grupach odszukuja po-
dane hasta w kodeksie dro-

gowym.

7 min.

5.Wiazanie teorii z
praktyka

Nauczyciel prosi chetnych
uczniow o podejscie do moto-
roweru (lub planszy) i wska-
zanie elementow szczegoélnie
waznych dla bezpieczenstwa
motorowerzysty.

Rozdaje uczniom Kkarty
pracy, proszac o wpisanie
nazw podzespotéw motoro-
weru;

Informuje uczniéw, ze trzy
osoby, ktore jako pierwsze
uzupetnig karty pracy zostana
poinformowane o uzyskanym

Uczniowie wykonujg po-
lecenia nauczyciela.

Uczniowie opisuja otrzy-
many schemat, odpowiadaja
na pytania.

10 min.

15 min.

Zatqcznik nr

5

Karta pracy
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Edukacja w drodze do spotfeczenstwa informacyjnego

stopniu jeszcze na tej lekcji,
pozostali zapoznajg sie
stopniami na kolejnych zaje-
ciach.

ze

6. Kontrola i ocena.

Podaje kryteria oceny:

Sprawdza poprawnos¢

trzech pierwszych prac;

Ocenia aktywno$¢ indywi-
dualng i grupowa na podsta-
wie obserwacji i samooceny
uczniow.

Zapoznajg sie z informa-
cjami.

5 min.

Zatqcznik nr
6

Kryteria oce-
ny karty pra-
Cy.

7. Czynnos$ci kon-
cowe

Nauczyciel prosi uczniéw o
powtérzenie  prawidtowych
odpowiedzi na pytania zawar-
te w karcie pracy.

Nauczyciel poleca uczniom
wypisanie na podstawie roz-
nych Zrédet informacji nazwy
marek motorowerow polskich

i zagranicznych.

Proponuje zadanie dodatko-
we: Historia motoroweru; for-
ma dowolna (wydruk, prezen-
tacja w MS Power Point na
no$niku)

Nauczyciel zapowiada ko-
lejny temat; prosi o uporzad-
kowanie miejsc; dziekuje ucz-
niom za udziat w lekgji.

Uczniowie odczytuja po-
prawne odpowiedzi.

Uczniowie notujg tres¢
zadania w zeszytach przed-
miotowych.

Uczniowie zapisujg poda-
ne informacje w zeszytach;
porzadkuja miejsca pracy;
Zegnajg nauczyciela.

7 min.

5 min.

3 min.
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Zatacznik 1.

Rys. 1. Podstawowe elementy wyposazenia motoroweru

Zrédto: Opracowanie wiasne

Zatacznik 2.

Obowigzkowe wyposazenie
motoroweru

1-lampa ze $wiatlem bialym
2-lampaze $wiattem czerwonym T\
3—éwiatlo odblaskowe
4-swiatla odblaskowe P
5 sygnat dzwiekowy
6-lusterko wsteczne
7-hamulce

8~ tlumik wydechu

Rys. 2. Obowigzkowe wyposazenie motoroweru
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Zrédto: Opracowanie wtasne

Rys. 3. Inne obowigzkowe elementy wyposazenia motoroweru

Zrédto: Opracowanie wtasne

Zatacznik 3.

Rys. 4. Niezbedne dokumenty motorowerzysty

Zrodto: Opracowanie wtasne
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Rys. 5. Wyposazenie zapewniajgce bezpieczenstwo motorowerzyscie

Zrédto: Opracowanie wtasne

Zatacznik 4.

Rys. 6. Stan techniczny motoroweru

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Zatacznik nr 5.

KARTA PRACY

Imie i Nazwisko UCZNia: ......cccvviviieiir e Klasa: ..............

1. Wymien najwazniejsze uktady w budowie motoroweru:

2. Co nalezy do obowigzkowego wyposazenia motoroweru? Dopasuj poszczegdl-
ne elementy do rysunku.

1 — lampa ze $wiattem biatym

2 — lampa ze $wiattem czerwonym
3 — $wiatlo odblaskowe

4 — $wiatla odblaskowe

5 — sygnal dzwigkowy

6 — lusterko wsteczne

7 —hamulce

3. Wymien pozostate obowigzkowe elementy:
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4. Jakie niezbedne czeSci ubioru zapewniajg bezpieczenstwo motorowerzyscie?

Zatacznik nr 6.

KRYTERIA OCENY I KLUCZ ODPOWIEDZI KARTY PRACY

Ocena %  popraw- Zakres punktow odpowiadajacy
nych odpowiedzi | wartosciom %
liczbaPunkbw — liczba% x MaxLiczbaPunktow
100%
niedostateczny 0% -30% 0-9
dopuszczajacy 31% -50 % 10 - 16
dostateczny 51%-75 % 17 - 24
dobry 76% - 90 % 25-28
bardzo dobry 91% -100 % 29 - 32
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Numer | Maksymalna
pytania | liczba punktow
Pytanie oraz oczekiwana odpowiedz
Wymienn najwazniejsze uktady w budowie motoroweru: uktad

. . jezdny, kierowniczy, hamulcowy, elektryczny, napedowy
Co nalezy do obowigzkowego wyposazenia motoroweru? Opisz ry-
sunek.

2 8
Opis zgodny z rys. 2.

Wymien pozostate obowigzkowe elementy:

3 4 numer rozpoznawczy lub numer identyfikacyjny (VIN oraz ta-
bliczka znamionowa), podpérka, uchwyt (uchwyty) dla pasazera,
czytelny numer silnika.

Jakie niezbedne czesci ubioru zapewniajq bezpieczeristwo motoro-
werzyscie?

4 4 4
Kask ochronny, ubranie o dobrze widocznych kolorach, (najlepiej
z odblaskami), rekawice ochronne, dobrze dopasowane buty.
Jakie dokumenty powinien posiada¢ przy sobie motorowerzysta?

5 3 Karta motorowerowa, dowdd rejestracyjny motoroweru, po-
twierdzenie sktadki na ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej
[ OC.]

Co w motorowerze trzeba sprawdzi¢ przed wyruszeniem w trase?
Dostateczng ilo$¢ paliwa, prawidlowo$¢ poziomu oleju, spraw-
no$¢ uktadu hamulcowego i kierowniczego, sprawnos¢ Swiatet,

6 8 prawidtowos$¢ stanu ogumienia, wtasciwe ustawienie lusterek,
prawidtowos¢ pracy silnika.

% 32 punkty 100 % poprawnych odpowiedzi

Ra

zem:
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Od modelu do animacji

Jan Szymczyna

Wstep

Program Anim8or jest darmowym narzedziem do modelowania obiektéw tréjwy-
miarowych i tworzenia animacji 3D. W poréwnaniu do profesjonalnych programdw nie
jest zbyt skomplikowany, chociaz pewnym utrudnieniem jest fakt, ze istnieje na razie jego
wersja angielskojezyczna. Uzytkownicy programu znajdg silne wsparcie, szczegdlnie
w postaci filméw instruktazowych (np. www.youtube.com) oraz translatoréw interneto-
wych z wymowg (np. http://translate.google.pl). Niektére elementy ,, animatora” mozemy
wykorzystac na lekcjach lub dodatkowych zajeciach z uczniami. Nauczyciel techniki moze
wykorzysta¢ program do demonstracji rzutowania obiektu na 3 ptaszczyzny. Nauczyciel
matematyki zastosuje go przy omawianiu witasnosci bryt. Informatyk moze zrealizowad

zagadnienia zwigzane z modelowaniem lub tworzeniem animacji.

Instalacja

Program Anim8or mozemy Sciggnac np. ze strony
http://www.dobreprogramy.pl/Animor-c,Program,Windows,11922.html.  Wielko$¢ ar-
chiwum to zaledwie 828 KB. Rozpakowany program zajmuje 1,7 MB. Umieszczamy go

w dowolnym miejscu dysku i uruchamiamy kliknieciem (nie wymaga instalacji).

Pierwszy model

Wybieramy ,File->New” (Plik->Nowy). W zaleznosci od potrzeb ustalamy dowolny
widok, np. , View->Front” (widok->z przodu). Sprawdzamy tryb pracy- najczesciej jest to
»Mode->0bject”. Oznacza to, ze zajmiemy sie na poczatek modelowaniem obiektu. Mo-
delowanie polega na przeksztatcaniu obiektdw w celu osiggniecia wskazanego ksztattu

(np. przez sklejanie, ucinanie itp.).
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Jest kilka metod na utworzenie obiektu:
- umieszczamy wybrany gotowy obiekt z paska narzedziowego (rys.1) lub z menu ,,Build-
>Primitives” (buduj->podstawowy),
- umieszczamy kilka wybranych gotowych obiektéw, zaznaczamy wszystkie (np. kolejno
prawym klikiem) i przy pomocy menu ,,Build-> Group” taczymy w catosc,
- umieszczamy wybrany gotowy, wykorzystujemy menu,,Build-> Convert to Mesh”, wy-
bieramy narzedzie do edycji bryty (rys.5), tutaj jedng z 3 mozliwosci (rys.6), zaznaczamy
odpowiednio oczko, krawedz lub $ciane i narzedziami (rys.7) powodujemy znieksztatce-
nie,
- tworzymy wtasny, stosujgc narzedzia np.,linia” i ,krzywa” (rys. 2), a potem - przy po-
mocy narzedzia ,Build->Lathe” (Buduj -> Obrdébka)- powodujemy obrot wokét ktorejs

Z OSi.

Na poczatek wybierzmy z narzedzi z rys. 1 walec, a nad nim ustawimy kule. Stosujac
narzedzia z rys. 3, mozemy przesuwac je dowolnie, obraca¢, zmienia¢ ich rozmiary. Naci-
skajac przyciski z rys. 4, obserwujemy, jak zmienia sie nasz projekt. Zaznaczamy walec
kliknieciem (przy wcisnietej biatej strzatce) i z menu wybieramy ,,Build”, potem ,Convert
to Mesh”- co znaczy, ze bryte rozktadamy na poszczegdlne oczka. Teraz sprobujemy zao-
strzy¢ spdd walca. Zaznaczamy narzedzie z rys. 5, ktdre stuzy do modyfikowania punktow.
Zauwazamy pojawienie sie innego paska narzedzi. Na nim wybieramy przycisk zaznacza-
nia obszaru (rys. 6). Obracajac walec i klikajgc w dolng podstawe, spowodujemy zazna-
czenie jej na z6tto. Teraz wystarczy wybrac¢ narzedzie do zaostrzania (rys. 7) i szpilka pra-
wie jest gotowa (rys. 8).

Chcac poprawic¢ efekty kolorystyczne, nadamy gtéwce kolor inny niz szary. Przy
pomocy przycisku z biatg strzatkg zaznaczamy kule. Wybieramy przycisk z rys. 10 tzw.
edytor materiatow. Otrzymujemy nowe okienko (rys. 11). Najlepiej wybrac¢ przycisk

»New”, kolory (oznaczenia nazw znajdziemy w dalszej czesci przy opisie przyciskow) i za-
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twierdzi¢ przyciskiem ,, Apply” (zastosuj). Oprdcz tradycyjnych, jednolitych koloréw, moz-

na zastosowacd przygotowang, np. w Paint’cie réznobarwng teksture.

\'1|:u:|e Object © I_

@@=
Rys.1  Rys.2 Rys.3 Rys.4 Rys.5 Rys.6  Rys.7 Rys.8 Rys.9

Na koniec narzedziem z rys. 9 zaznaczamy obie czesci szpilki i fgczymy w catosé przy po-
mocy menu ,,Build->Group”. Klikajagc w powstaty obiekt, nadajemy mu nazwe, np. ,szpi-

”

la”. Aby podziwia¢é w petni swdéj model, zmieniamy widok na ,View->All” (widok-
>wszystko). W ten sposéb zakonczyliémy etap modelowania widoczny na rys. 12 (w In-

ternecie znajdziemy tez darmowe modele, ktére wczytujemy przez , Object->Import”) .

Surface Propertiez

Imaterialm

Ambient [ozo0 [ ] |
Diiffuze: ID F00 _I \—‘ I_ =
Specular: ID 200 _I I—I Reset

ezl |
Emizsive: W _I -

Marne:

Rough: |32 Trang |-|
Brilliance: |-| Textures |
[~ TwoSided fon | back | Delete |
R |224 H |81
rmaterial02 G |224 5 |D
B |224 L |21D
Rys.10 Rys.11 Rys.12

Animacja
Czas na animowanie. Z menu ,,Mode” wybieramy ,Scene”. W ten sposdéb po le-

wej stronie pojawiajg nam sie dodatkowe narzedzia , a na ekranie roboczym jedynie ob-
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raz kamery (rys. 13). Okienko ,Perspective” zostaje zastgpione przez ,Camera”. Usuniemy
z niego linie siatki: menu ,Settings->Environment” (ustawienia->otoczenie), usuwamy
zaznaczenie w ,,Ground grid”. Z menu ,,Build” wybieramy ,Add Object” i w okienku za-
znaczamy nasz jedyny obiekt. Klikamy w kluczyk (zmienia sie na zielony), a w dolnej czesci
ekranu w linie czasu na pozycji np. :01, a nastepnie przesuwamy obiekt, klikamy na pozy-
cji np. :02 i powiekszamy obiekt, na pozycji np. :03 i obracamy obiekt. Teraz mozemy od-
tworzy¢ nasz 3- sekundowy prosty filmik. Aby wydtuzy¢ linie czasu z 3 sekund na 30, wy-
bieramy menu ,Settings -> Scene” i zmieniamy , Length” (dtugos¢) na 720 klatek. Film
mozemy realizowad z réznych ujeé — wystarczy zaznaczy¢ kamere i zmieniac jej potozenie.
Jesli wart jest uwagi, zapisujemy go przez , File->Save As”. Nad bardziej skomplikowanymi
animacjami, np. ,posta¢c w ruchu”, musimy jeszcze sporo popracowaé. Tworzymy
je w nastepujgcych etapach ustalanych w menu ,Mode”:
- ,0Object”- modelujemy postaé ztozong z poszczegdlnych czesci ciafa,
- ,Figure” — przy pomocy gotowych kostek ,bones” z paska narzedzi tworzymy szkielet,
przyporzadkowujgc kazdej kostce odpowiednig czesc¢ ciata,
-,Sequence” — na linii czasu zaznaczamy kolejne sekundy, jednoczesnie przesuwajgc od-
powiednie elementy szkieletu, ktére przy szybkim odtwarzaniu sprawig wrazenie ruchu,
- ,Scene” — korzystajgc z kamer ustawiamy widok filmowania oraz przedziaty czasowe dla
poszczegdblnych etapdw animaciji.

Chcac otrzymaé plik animacji, wybieramy menu , Render -> Render Movie” (prze-

twarzanie filmu) z wybranymi ustawieniami i nazwa pliku avi.
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Camera

Rys.13

Opis wybranych narzedzi

Menu ,,File” zawiera podstawowe funkcje zwigzane z plikiem.

Menu ,Edit” zwigzane jest z funkcjami edycji obiektéw.

Menu ,Mode” pozwala przetaczaé pomiedzy edycjg obiektu, szkieletu, animacji i sceny.
Menu ,,Options” rozszerza dostepne opcje.

Menu ,,View” umozliwia zmiane widoku.

Menu ,,Build” pozwala zmieniac opcje budowy i tworzenia.

Menu ,Settings” zwiera ustawienia programu.

Menu ,Window” zawiera opcje przejscia pomiedzy plikami.

Menu ,About” zawiera informacje o programie i pomoc.

Tryb edycji. Selekcja obiektu.

i Tryb edycji. Zmiana widoku, obszaru roboczego.

i Tryb edycji. Przesuwanie i obrot osi.
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Tryb edycji. Modyfikowanie poszczegdlnych punktdw, krawedzi i powierzchni obiek-

tu.

':’:D Kryterium selekcji. Umozliwia przesuwanie i obrét obiektu wzgledem wskaza-
nych osi.

@ED Kryterium selekcji. Pokazanie obecnie uzywanego ukfadu wspoétrzednych. Sa
one opisane dalej.

Cechy obiektu. Zaznaczenie wybranego obiektu.

Cechy obiektu. Zaznaczenie grupy obiektow.

Cechy obiektu. Zmiana potozenia.

Cechy obiektu. Obrdt.

Cechy obiektu. Przeskalowanie wzgledem 2 osi.

7

Cechy obiektu. Przeskalowanie wzgledem 3 osi.

>
W | 1 [ oot

Zestaw przyciskow do sterowania odtwarzaniem animacji.

&lﬁ”@l@[ 55 @IMEHEI Pasek wielozadaniowy.

H:'::]

Cofniecie ostatniego polecenie.

EI Powtdrzenie ostatniego polecenie.
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b

Usuniecie wybranych sktadnikdw i umieszczenie w schowku.

Zmiana widoku obiektu na szkieletowy1.

Zmiana widoku obiektu na szkieletowy?2.

Zmiana widoku obiektu na wygtadzony.

Pokazanie okna edytora materiatdw (zmiana koloru, potysku, typu materiatu, ozna-
czenia: ,Ambient” — kolor obramowania, ,Diffuse” — rozproszenie koloru, ,Specular” —

kolor potysku, ,Emissive” —Swiatlo emitowane przez materiat, ,Rough” — szorstkos¢,
,Trans” — przezroczystos$é, ,,Brilliance” — metalicznosc).

&

Przesuniecie, powiekszenie, obrot wzgledem tzw. tuku obrotu.
E‘

W1t3czenie przyciggania do siatki.

Wiaczenie listy obiektow.

Wyswietlenie grafu obiektu w edytorze scen.

Jan Szymczyna
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7z

Cwiczenia z DELPHI for .NET

Marian Mysior

(cigg dalszy)
Kontrola btedow
Podczas dziatania wtasnej aplikacji mogg zaistnieé sytuacje wyjgtkowe, gdy uzyt-
kownik poda nieprawidtowe dane, wystapig btedy odczytu plikdow itp. Wtedy program
moze przerwac dziatanie w niekontrolowany przez projektanta sposéb. Aby temu zapo-
biec nalezy oprogramowac analize danych wprowadzanych przez uzytkownika i dalej spo-

sob reakcji programu na sytuacje wyjatkowe.

Jedng z mozliwosci jest zastosowanie procedur (funkcji, metod) analizujgcych wpro-

wadzone dane.

Cwiczenie 14. Uzywamy procedury Val

Otworzymy projekt Kula.
Zamiast stosowac¢ metode Convert.ToSingle, zastosujemy procedure Val, uzywang od

dawna w réznych wersjach jezyka Pascal.

Val (TextBox1l.Text, r, kod);

Procedura Val konwertuje taincuch, podany jako pierwszy parametr, na wartosé
catkowitg lub rzeczywistg okreslong drugim parametrem (zgodnie z jej typem). Jezeli
konwersja powiedzie sie zmienna, okreslona drugim parametrem otrzymuje warto$é,
a trzeci parametr (kod) przyjmuje wartos¢ 0. W przeciwnym wypadku do podstawienia

nowej wartosci pod zmienng nie dochodzi, a kod otrzymuje warto$é niezerowg, okresla-
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jaca rodzaj btedu. Sprawdzajac, czy kod zawiera warto$¢ rézng od zera mozna dokonac

prostej analizy, czy wystapit bfagd przy wprowadzaniu wartosci numeryczne;j:

if kod<>0 then
begin
MessageBox.Show ('Nieprawidiowa wartoscé');
Exit; //wyjécie z procedury

end;
Petny kod procedury obstugi przycisku:
procedure TWinForm.Buttonl Click(sender: System.Object; e: System.EventArgs);
var
r, p, VvV :single;

kod :integer;

begin

Val (TextBox1l.Text, r, kod);
if kod<>0 then
begin
MessageBox.Show ('Nieprawidtowa wartosdé');
Exit;

end;

p:=4*Math.Pi * r * r;

v:=4/3*Math.Pi*Math.Pow(r, 3) ;

Label2.Text:='Pole wynosi: '+ p.ToString('N4');

Label3.Text:="'Objeto$¢ wynosi: '+v.ToString('N4');

end;
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Procedura Val ma pewng wade dla polskiego uzytkownika. Separatorem dziesiet-
nym, w zapisie liczb rzeczywistych musi by¢ kropka. Nie mozna wtedy uzywac przecinkdw
przy wpisywaniu wartosci rzeczywistych. Mozna jednak temu zaradzi¢ uzywajgc metody
Replace. Zastgpi ona ewentualny, podany przecinek - kropkg. Przy okazji uzytkownik

bedzie miat dowolno$é w uzywaniu separatora dziesietnego.

Val (TextBoxl.Text.Replace(',','."),r, kod);

Sprawdzanie wartosci kodu btedu w procedurze Val mozna tgczy¢ z ograniczaniem
zakresu wprowadzanych danych, np. liczby dni w miesigcu.

Cwiczenie 15. Kalendarz - jeszcze raz

Otworzymy projekt Kalendarz.

Zabezpieczymy program przed wprowadzaniem nieprawidtiowych dni, miesiecy
i lat.

Kod obstugi przycisku, obliczajgcego dzien tygodnia dla podanej daty moze teraz
wyglgdaé nastepujaco:

procedure TWinForm.Buttonl Click(sender: System.Object; e: System.EventArgs);

var

d,m,r, kod:integer;
begin

Val (TextBoxl.Text,d, kod) ;

if (kod<>0)or (d<=0)or (d>31) then
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begin

MessageBox.Show ('Nieprawidtowy dzien miesiagca!');
Exit;
end;
Val (TextBox2.Text,m, kod) ;
if (kod<>0)or (m<=0)or (m>12) then
begin
MessageBox.Show ('Nieprawidiowy miesiac!');
Exit;
end;
if ((d=31)and(not odd(m)and (m<8))
or (odd (m)and (m>8)))or ((d>29)and(m=2)) then
begin
MessageBox.Show ('Nieprawidlowy dzien lub miesiagc!');
Exit;
end;
Val (TextBox3.Text, r, kod) ;
if (kod<>0)or (r<1483)or (r>4905) then

begin

MessageBox.Show ('Kalendarz gregorianski prawidiowy jest dla lat:

1483-
4905!");

Exit;
end;
if

(d=29)and (m=2)and (((r mod 4)<>0)or ((r mod 100)=0)and((r mod 400)<>0)) then

begin
MessageBox.Show ('To nie jest rok przestepny!');
Exit;
end;
if m<3 then

begin

r:=r-1;
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m:=m+12

end;
d:=r+trunc(r/4)-trunc(r/100)+trunc(r/400)+3*m-trunc ( (m+m+1l)/5) +d+1;
d:=d-trunc(d/7)*7;
Labeld.Text:="'Dzien tygodnia: ';
case d of

0 : Label4.Text:=Label4.Text+'niedziela';

1 : Label4.Text:=Labeld4.Text+'poniedziatek';

2 : Label4.Text:=Labeld4.Text+'wtorek';

3 : Label4.Text:=Labeld4.Text+'Sroda';

4 : Labeld4.Text:=Labeld.Text+'czwartek';

5 : Labeld.Text:=Labeld.Text+'piatek';

6 : Labeld4.Text:=Label4.Text+'sobota'
end;

end;

Cwiczenie 16. Funkcja TryStrToFloat

Ponownie otworzymy projekt Kula.

Do sprawdzenia poprawnosci wprowadzonej liczby rzeczywistej mozemy uzyé funkcji
logicznej TryStrToFloat. Funkcja ta przyjmuje warto$¢ True, gdy podstawienie po-
wiodto sie, w przeciwnym wypadku jej wartoscig jest False. Umozliwia to wykorzysta-

nie jej w instrukcji I £.
procedure TWinForm.Buttonl Click(sender: System.Object; e: System.EventArgs);
var

r, p, v :single;

begin
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if TryStrToFloat (TextBoxl.Text, r) then
begin
p:=4*Math.Pi * r * r;

v:=4/3*Math.Pi*Math.Pow(r, 3) ;

Label2.Text:='Pole wynosi: '+ p.ToString('N4"'");
Label3.Text:="'0Objetos¢ wynosi: '+v.ToString('N4');
end
else
MessageBox.Show ('Nieprawidiowa wartosdé');

end;

Komunikaty o nieprawidtowych danych mozemy uatrakcyjnia¢ graficznie, uzywajac

kontrolki ErrorProvider.

Na formularz naniesiemy kontrolke ErrorProvider. Zostanie ona fizycznie
umieszczona pod formularzem, jako ze nalezy do tzw. kontrolek niewidzialnych (nie na

statycznego miejsca na formularzu).

Kod programu zmodyfikujemy nastepujgco:

procedure TWinForm.Buttonl Click(sender: System.Object; e:
System.EventArgs) ;
var

r, p, vV :single;
begin
// resetowanie kontrolki ErrorProvider

errorProviderl.SetError (textBox1l,'"');

if TryStrToFloat (TextBoxl.Text, r) then
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begin
p:=4*Math.Pi * r * r;

v:=4/3*Math.Pi*Math.Pow(r, 3) ;

Label2.Text:='Pole wynosi: '+ p.ToString('N4"'");
Label3.Text:="'0Objetos$¢ wynosi: '+v.ToString('N4');

end

else

begin
// ustawienie komunikatu 1 uaktywnienie kontrolki ErrorProvider
errorProviderl.SetError (textBoxl, 'WprowadZ poprawna wartosé!');
// wyprowadzenie komunikatu kontrolki ErrorProvider
MessageBox.Show (errorProviderl.GetError (textBoxl)) ;

end

end;

Cwiczenie 17. Strukturalna obstuga wyjatkéw

Jezeli podczas wykonywania programu wystgpi btad, DELPHI .NET tworzy obiekt, ktory
przechowuje informacje o nim. Sytuacje takg okreslamy mianem wystgpienia (zgtoszenia)
wyjatku. Wyjatki sg obiektami, ktére dziedziczg po klasie Exception. Biblioteka .NET Fra-
mework definiuje wiele rodzajow wyjgtkow, dostarczajgcych wyczerpujacych informac;ji
na temat powstatego btedu. Jezeli nie zareagujemy na wygenerowany wyjatek, nie prze-
chwycimy go, aplikacja zakonczy dziatanie w niezaplanowanym przez nas miejscu, wy-
Swietlajac, czesto mato zrozumiaty komunikat.

Strukturalna obstuga wyjatkdw to specjalna instrukcja, umozliwiajgca wykonanie od-
powiedniego bloku kodu w zaleznosci od typu powstatego wyjatku.

Jej przyktadowa (najprostsza) sktadnia:

try
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// blok, w ktébrym moze wystapié¢ biad

r:=Convert.ToSingle (TextBoxl.Text) ;

except
// blok obstugi biedu
MessageBox.Show ('Nieprawidtowa wartos$é¢', 'Uwaga!',
MessageBoxButtons.OKCancel,MessageBoxIcon.Error) ;
Exit

end;

Petny kod:

procedure TWinForm.Buttonl Click(sender: System.Object; e: System.EventArgs);
var
r, p, VvV :single;
kod :integer;
begin
try
r:=Convert.ToSingle (TextBoxl.Text) ;
except
MessageBox.Show ('Nieprawidiowa wartos$¢', 'Uwaga!',
MessageBoxButtons.OKCancel,MessageBoxIcon.Error) ;
Exit

end;

p:=4*Math.Pi * r * r;

v:=4/3*Math.Pi*Math.Pow(r, 3) ;

Label2.Text:="'Pole wynosi: '+ p.ToString('N4');

Label3.Text:="'Objetos¢ wynosi: '+v.ToString('N4');

end;
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Obrodbka grafiki - pierwsze kroki. Cz. 2

Roland Zimek

Drukowanie zdjeé
Wybrane zdjecie mozna wydrukowac na drukarce. W tym celu wybierz interesujgce Cie

zdjecie, a nastepnie rozwin gorne menu Plik i kliknij na pleceniu Drukuj.

o XnView - [Przegladarka - D¢
EE[ Plik | Edycja Widok Marzedzia Utworz Okno Informacie

(EE Otworz... Ctrl+0
@ Ostatnio otwierane pliki 4 ?I:j \,ﬁ, E .a
I_ Zamknij Ctri+w Et 7 xl LR =L
— Zamkni] wszystko o .

Drukuj... Ctrl+P

Wybierz Zradto TWAIN..,
Pozyska...

oy i
T WG EG
a005.. 074824p104019.. 115014

Pozyskaj do folderu...
&~ Pozyskaj z aparatu lub skanera (WLA)...

Zakohcz Ctrl+Q

Mozesz takze wybrac ikone Drukuj na pasku narzedzi. Pojawi sie okno, gdzie w gornej
czesci nalezy wskaza¢ drukarke na ktérej zdjecie ma zosta¢ wydrukowane. Mozna takze

ustali¢ dodatkowe preferencje drukowania. Nastepnie nalezy klikng¢ na przycisku Drukuj.

Drukarka | Uklad | Podpis | Nagléwek/stépka | Znak wodny| Podglad
Drukarka
Nazwa:  [hp Laserdet 3030 PCL5 ~|
’ Korfiguracia... ]

Pliki wiglostronicowe

[T Drukuj wszystkie strony obrazu wielostronicowego

Kopie
1 =
Paoe 1.1 ;
(] swne 11 )
Rozmiar stromy: 7.8 11.4in, 197.87 x 288.39 mm
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Pobieranie obrazow ze skanera
Program umozliwia zeskanowanie dowolnych materiatdw przy pomocy skanera podfa-

czonego do komputera. Jezeli posiadasz kilka urzagdzen, nalezy najpierw wskazad te, kto-
rego chcemy uzy¢é. W tym celu nalezy wybraé¢ gérne menu Plik oraz polecenie Wybierz

Zrodto TWAIN.

b : _ XnView - [Przegladarka - D:\Zdjecia\]_
D@ Edyca Widok Narzedzia Utwérz Okno Informacje
|  otworz. Ctri+0

{ Ostatnio otwierane pliki 4 = = B\
. 2 QLW = | 8@
E Zamknu Ctrl+w ~—;‘ ’/. x | E] v b ?v fzJ ‘ v

Zamknij wszystko

Drukui... Ctrl+pP Gl e W

N

Wybierz Zrodto TWAIN...
Pozyskaj...

Pozyskaj do folderu...
Pozyskaj z aparatu lub skanera (WIA)...

Zakohcz Ctrl+Q

Pojawi sie okno z listg urzadzen korzystajgcych z technologii TWAIN. Wskaz jedno z nich

i kliknij na przycisku Wybierz.

Zrodla:

Mustek 1200 UB Plus 2508825427 (32-32
WiA-Mustek 1200 UB Plus WA Scann 1.0

Aby zeskanowac obraz wybierz z gornego menu Plik, polecenie Skanuj. Na ekranie wy-
Swietlone zostanie okno sterownika skanera. Poniewaz niemal kazdy skaner posiada wta-
sne, inne od pozostatych okien sterownika, powiniene$ zapoznac sie z wtasciwg instrukcja

obstugi, aby ustali¢ parametry skanowania dla danego urzadzenia.

Po zeskanowaniu, obraz zostanie umieszczony w zaktadce <Scan 1>. Mozesz teraz taki

obraz zapisa¢ lub wydrukowac.
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12~ Bl4 &
& a0

I o Plik Edyca Widok Obraz Filtr Narzedzia Okno Informacje

tx

TSP Y
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-ejl@Q-Q|L”

27/37 Scanljpg 12699 KB 1280x960x24, 1.33 45% X:1279, Y:4

BEE

Obraz z ikonami

Majac bardzo duzo obrazéow w folderze, mozna utworzyé Obraz z ikonami, dzieki czemu

miniaturki wskazanych plikdw zostang rozmieszczone na stronie, co szczegdlnie po wy-

drukowaniu pozwoli w tatwy sposéb je ogarng¢. Przypomina to tak zwang ,,stykéwke”,

ktore wykonujg zaktady fotograficzne.

Chcac utworzy¢ Arkusz z miniaturami, zaznacz te zdjecia, ktérych miniaturki majg zostaé

utworzone, a nastepnie z gornego menu Utwarz, wybierz Arkusz z miniaturami.

& XnView - [Przegladarka - D:\Zdjecia\]

|:\EF’Iik Edyca Widok Marzedzia | Utworz | Okno Informacje

Pokaz slajddw...

Galerie internetowa...
Arkusz z miniaturami...
Galerie miniatur wideo...
Liste plikdw...

Plik wielostronicowy...

Panorama obrazow

R Przegladarka
= N q_ L™
L) 27 I
= | & |

| Download

B | My PSP Files

| Pobieralnia

b Ty

o) Zdjecia

=z}

#-.& Stacja dyskéw DVD RW (E)
-4 Nero Scout
Tl Roland Vista

Nuihlicrne
4| m |

()

b ™ et

s

Ctri+L
Ctrl+G

Shift+L

< 220516&15{1)563 20539{1:.{1}566 220638dsc0574... 649432008 {}2 1814201091023...

LA adl- 1. 0

1P S (5
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Pojawi sie okno, w ktérym mozesz okresli¢ rozmiar utworzonego obrazu z ikonami, jak

i liczbe wierszy i kolumn zawierajgcych miniatury zdje¢. Nastepnie kliknij na przycisku

’
Utworz.
Utwérz arkusz z mini
Whymniary Miniatury
Szerokosé  Wysokosé w poziomie  w pionie
Rozmiar [ 1000 (pikseli) Rozmiar 4 4 (obrazy)
stromy
prawy i lewy gdmy i dolmy prawy i lewy gdmy i dolmy
Marginesy 15 16 (pikcseli) Odstep B B (pikseli)
Czcionka Aolor Pokaz informacje
Kolortla | Naglowek
Kolor tha tekstu |
Kolor tekstu - Stopka
—
Kolor tta miniatur | Pokaz irformacie
<Filename= -

Zostanie utworzonych, w zaleznosci od potrzeb, odpowiednia liczba zaktadek zawieraja-

cych miniaturki wskazanych zdje¢. Mozna je teraz w razie potrzeby zapisa¢ lub wydruko-

wac.

_©_ XnView - [<Arkusz z miniaturami-1>]

‘w Plik Edycja Widok Obraz Filtr Narzedzia Okno Informacje

(B8 Przegladarks [ <Arkusz z miniaturami-1> ] <Arkusz z miniaturami-2> |

L8548 0Se L -Erel@Q-Q”

2206384wc0574S

1649432008_02150028 181420100102358370

Arkusz z miniaturami-1  1000x1000x24, 1.00 44% X:999, Y:111
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Pytania OKTI 2010 - final wojewodzki

Sebastian Cichon

Opolski Konkurs Technologii Informacyjnej organizowany byt przez Woje-
wodzki Osrodek Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego w Opolu juz po
raz trzeci. Jego formuta od poczatku pozostaje niezmienna - eliminacje szkolne, eli-
minacje wojewddzkie na e-learningowej platformie testowej i final wojewdédzki. Za-
kres wiedzy i umiejetnosci, ktéry wymagany jest na konkursie mocno wykracza poza
podstawe programowa. Nie odstrasza to jednak uczestnikow, ktérzy z roku na rok
coraz liczniej uczestniczg w konkursie, rozwigzujac coraz to trudniejsze zadania.
Swiadczy to o bardzo wysokim poziomie przygotowania uczniéw a z drugiej strony
przekonuje, iz obrana koncepcja konkursu, sposob jego przeprowadzania a takze do-
bor tresci sg dziataniami trafionymi i znajdujgcymi uznanie wsréd miodych informa-

tykow.

Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom nauczycieli, a takze chcac utatwi¢ ucz-
niom przygotowywanie sie do konkursu w kolejnych jego edycjach publikujemy na
famach Kwartalnika zestaw pytan z tegorocznego finatu wojewddzkiego. Pytania te
doskonale nadajg sie do sprawdzenia wiedzy uczniow. Mogg by¢ takze dobrym na-
rzedziem to weryfikacji wiedzy pretendentéw do oceny celujgcej z informatyki

w szkole podstawowe;j.
Pytanie 1 Punkty: 1

Dla danych jak na ilustracji ponizej funkcja arkusza kalkulacyjnego
=MAX(B1;B4)/MIN(A1:C1)

zwroci wynik:
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A E = B!
1 3 12 B
2 14
3 48
4 12
5
a. 16
b.8
c.4
d.6

Pytanie 2 Punkty: 1
Ile bitéw danych jest uzywanych do zapisu adresu IP w wersji 4?

a. 128 bitow
b. 32 bity

c. 4 bity

d. 24 bity

Pytanie 3 Punkty: 1

Program do ttumaczenia kodu Zrédtowego napisanego w jezyku programowania na

jezyk maszynowy to:

a. commander
b. router
c. edytor
d. kompilator

Pytanie 4 Punkty: 1

Ktore zdanie jest prawdziwe?
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a. nazwy plik i folder mozemy uzywac zamiennie
b. kazdy folder jest plikiem
c. kazdy plik jest folderem

Pytanie 5 Punkty: 1

Jaka liczbe nalezy wpisac do komorki B2 aby formuta
=MAX(A1:C3)+2 data wynik 11?

Jal B C

1| 4 7 1

2 6 5

= IE E 3
OdpowiedzZ: ........ceuu.e.

Pytanie 6 Punkty: 1

Do portu/gniazda PCI ptyty gtéwnej nie mozna zainstalowac:

a. karty graficznej

b. kontrolera dyskéw IDE
C. procesora

d. karty kontrolera FireWire
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Pytanie 7 Punkty: 1

Zestaw czynnoSci programoéw i zwigzanych z przygotowaniem materiatéw kompute-

rowych do druku w zaktadzie poligraficznym to:

a. TTF
b. DTP
c. 0GG
d. LPT

Pytanie 8 Punkty: 1

Ktéry zapis, wedtug zasad komputerowej pisowni, jest poprawny?
a. Niedtugo wakacje - morze, gory, przygoda ...

b. Niedtugo wakacje-morze ,géry ,przygoda...

c. Niedtugo wakacje - morze, gory, przygoda...

Pytanie 9 Punkty: 1

Piractwo komputerowe polega m.in. na:

a. $cigganiu z Internetu programow shareware'owych
b. kopiowaniu i odsprzedazy np. programéw typu "BOX"
c. kopiowaniu programéw freeware'owych

d. kopiowaniu i rozpowszechnianiu tylko utworéw muzycznych
Pytanie 10 Punkty: 1
Justowanie bloku tekstu polega na:

a. wysrodkowaniu wzgledem osi pionowe;j kartki

b. zwiekszeniu odstepu miedzy wierszami
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c. jednoczesnym wyrodwnaniu do prawego i lewego marginesu

d. sprawdzeniu poprawnosci pisowni
Pytanie 11 Punkty: 1

J Malarz formatow

Malarz formatow nie umozliwia kopiowania czcionki ani rozmiaru

czcionki tekstu/obiektu WordArt.

Odpowiedz:

a. Prawda b. Falsz
Pytanie 12 Punkty: 3

Jakie narzedzia pakietu Office przedstawiajg ponizsze rysunki (dobierz)?

r A. x2 e :
rysunek 1 rysunek 2 rysunek 3
pole tekstowe indeks gérny zwieksz czcionke

Pytanie 13 Punkty: 1

Pobranie pliku o objetosci 10MB, przy predkosci Twojego tagcza internetowego "1
mega" (1Mb), bedzie trwato okoto:

a. 10 minut

b. péttorej minuty
c. godziny

d. 10 sekund

Pytanie 14 Punkty: 1

Funkcje arkusza kalkulacyjnego =SREDNIA(A$1:C$3) mozna zastapi¢ wyrazeniem:
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a. =SREDNIA(SUMA(A$1:A$3);SUMA(C$1:C$3))

b. =SUMA(SUMA(A1:A3);SUMA(B1:B3);SUMA(C1:C3))/9
c. =SREDNIA(A$1;B$2;C$3)

d. =SUMA(A1;C3)/9

Pytanie 15 Punkty: 1

Formute arkusza kalkulacyjnego =A1+A2+A3+A4 mozemy takze zapisac jako:

a. =SUMA(A1 : A4)
b. =SUMA (A1/A2/A3/A4)
c.=SUMA (A1l - A4)
d. =SUMA(A1 ; A4)

Pytanie 16 Punkty: 1
Tekst napisany "kursywg" to tekst:

a. z czcionkami pochytymi
b. nie zawierajgcy nigdy polskich znakow
c. bez akapitow i znakow interpunkcyjnych

d. pogrubiony
Pytanie 17 Punkty: 1
Bezprzewodowym sposobem komunikacji urzadzen nie jest:

a. IrDa
b. Bluetooth
c. WIMAX

d. Firewire
Pytanie 18 Punkty: 1

Ktory plik mogiby by¢ najczesciej nosicielem wirusa komputerowego?
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a. horse_trojan.wav

b. plik!!L.pdf

C. wir.txt

d. bezpieczny.exe
Pytanie 19 Punkty: 1

Wykres:

Firma 2

Firma 1

a 100 200 300 400 500 600

przedstawia dane przygotowane w arkuszu kalkulacyjnym z rysunku:

B A [ B B A | B | A [ B [ A [ B |

1 Firma1 300 1  Firma1 30 1 Firma2 300 1 Firma2=300

2 | Firma3 400 2  Firma2 50 2 Firma3 500 2 Firma 3=500

-3 | Firma2 500 -3  Firma3 40 3 Firma4 400 3 Firma 4=400
rysunek 1 rysunek 2 rysunek 3 rysunek 4

a.rysunek 1

b. rysunek 2

c. rysunek 3

d. rysunek 4

Pytanie 20 Punkty: 4

Dopasuj rozszerzenia plikow:

pliki wykonywalne docx, rtf, txt

pliki tekstowe bmp, png, gif
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pliki graficzne exe, com, bat
pliki muzyczne wma, wav, mid
Pytanie 21 Punkty: 1

Zablokowanie dostepu danego uzytkownika do ustugi internetowej, np. komunikato-

ra internetowego czy forum to:

a. NICK
b. ROTFL
c. ROOT
d. BAN

Pytanie 22 Punkty: 1

B CAWINDOWSAsystem 3 2cmd.exe ﬂgﬂ

Polecenie DOS - "md konkurs":

a. utworzy folder "konkurs"
b. wyswietli zawartos$¢ folderu "konkurs"
c. przeniesie folder "konkurs" na Pulpit

d. usunie folder "konkurs"
Pytanie 23 Punkty: 1

Za pomocg programu do tworzenia prezentacji multimedialnych np. PowerPoint

mozna tworzy¢ takze strony internetowe.
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Odpowiedz:

a. Prawda

b. Falsz

Pytanie 24 Punkty: 1

Ktoéry format graficzny wykorzystuje kompresje stratng?
Wybierz odpowiedz

a. TIFF
b. BMP
c. GIF
d.JPG

Pytanie 25 Punkty: 1

Fotografia przedstawia:

a. zasilacz komputera
b. karte muzyczng

c. karte graficznag

d. twardy dysk
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Pytanie 26 Punkty: 1

Urzadzenie lub program, ktére chroni przed niepowotanym dostepem do komputera

lub chroni przed nieuprawnionym wyptywem danych to:

a. switch
b. splitter
c. firewall

d. modem
Pytanie 27 Punkty: 1

Jakiego portu TCP, zgodnie ze standardem, uzywa ustuga HTTP do wymiany informa-

cji?

a.23
b. 80
c. 110
d. 25

Pytanie 28 Punkty: 1

Ktory rysunek przedstawia prawidtowo przygotowane dane do wykonania obliczen

w arkuszu kalkulacyjnym?

A B c WPl A B C A B c A B c
1 15°C 1 15[°C] 1 15st.C 1 15  st.C
2 14°C 2 14 [°C] 2 14st.C 2 14 st.C
3 16°C 3 16 [°C] 3 16st.C 3 16 (st.C
4 15°C 4 15 [°C] 4 15st.C 4 15  st.C
5 5 5 5
rysunek 1 rysunek 2 rysunek 3 rysunek 4

a. rysunek 1

b. rysunek 2
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c. rysunek 3

d. rysunek 4
Pytanie 29 Punkty: 1

"Shareware" to sposOb rozpowszechniania oprogramowania, dzieki ktoremu moze-

my:

a. uzywac program Sciggniety z Internetu przez czas nieokreslony

b. testowac program Sciggniety z Internetu przez pewien czas, po uiszczeniu optaty
do NASK

c. uzywac programu w zamian za ogladanie reklam

d. testowac program, ktéry moze by¢ ograniczony pod wzgledem funkcjonalnosci,

przez pewien czas
Pytanie 30 Punkty: 1
W technologii ADSL dostepu do internetu:

a. predkos¢ pobierania danych jest wieksza niz wysytania
b. predkos$¢ wysytania danych jest wieksza niz pobierania

c. predkosci pobierania i wysytania danych sa takie same
Pytanie 31 Punkty: 1

Hot plugging (Hot Swap) - mozliwos$¢ podtaczania lub odtgczania urzadzen peryfe-

ryjnych do komputera przy wigczonym zasilaniu nie jest mozliwa w standardzie:

a. SATA-2
b. FireWire
c. IDE

d. USB
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Pytanie 32 Punkty: 1
Ponizszy tekst przedstawia:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
<html lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Szyfr Konkursowy</title>
</head>
<body>
<h1>Szyfr</h1>
<p>
00c0 127.0.0.1<br>
i jeszcze troche tekstu w nastepnym wierszu<br>
<a href="http://wodip.opole.pl">
a to link do WODiPu</a>.
</p>
</body>
</html>

a. plik do szyfrowania danych w sieci WiFi
b. fragment strony internetowej w jezyku html
c. program, ktory blokuje dostep do witryny WODIiP

d. fragment pliku do szyfrowania poczty elektroniczne;j
Pytanie 32 Punkty: 1

Hot plugging (Hot Swap) - mozliwos$¢ podtaczania lub odtaczania urzadzen peryfe-

ryjnych do komputera przy witaczonym zasilaniu nie jest mozliwa w standardzie:

a. SATA-2
b. FireWire
c. IDE

d. USB
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Pytanie 33 Punkty: 1
Systemem operacyjnym nie jest:

a. Ubuntu

b. Symbian
c. Office XP
d. Leopard

Pytanie 34 Punkty: 4

Co podtaczysz do podanych portéw (gniazd)?

ps2 Dysk twardy
esata Monitor
firewire Klawiatura

dvi Kamera cyfrowa

Pytanie 35 Punkty: 1

Liczbe "17" w systemie binarnym zapisujemy jako:

a. 10001000
b. 00010001
c.00011000
d. 00011111
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