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G WOD"P Edukacja w drodze do spoteczenstwa informacyjnego
Czy wakacje to jeszcze wakacje?

Lestaw Tomczak

olejny rok wytezonej pracy za Paistwem i uczniami, kolejny rok nowych wy-
zwan i doswiadczen. Od pewnego czasu zastanawiam sie ile jest szkoty w szko-
le, i ile wakacji z wakacji ma nauczyciel. Nowe technologie, tempo zmian i ko-
niecznos¢ dostosowania edukacji do zmieniajgcego sie modelu funkcjonowania panstwa
wymusza zmiany w edukacji. A przeciez znaczenie stowa edukacja nie zmienia sie, jest

takie jak byto od samego poczatku, zmienia sie tylko jej model.

Dzis uczen jest coraz bardziej zagubiony w codziennym zyciu i coraz bardziej szuka
,reki mistrza”, ktéra go poprowadzi. Na co dzien tego nie widzimy, ale bardzo odczuwa-
my skutki, uczniowie sg coraz bardziej ,trudni” i dociekliwi, nie koniecznie w naukowym
tego stowa znaczeniu. Uczen zamyka sie w swoim Swiecie i jest coraz bardziej samotny
i jest to samotnos¢ w sieci. Sie¢ zaczyna w niebezpieczny sposdb wypieraé kontakty bez-
posrednie i prébuje zastgpi¢ mistrza. Uczen bardziej ufa temu co jest w internecie niz te-
mu co mowi ,,mistrz”. Na dodatek uczniowie w coraz wiekszym stopniu zaczynajg wybie-

ra¢ kontakt z rdwiesnikami z wykorzystaniem mediow niz kontakt bezposredni.

Czy wakacje bedg sprzyja¢ wyjsciu ucznia z matni komorek i internetu czy tez
wzmochnig osamotnienie i utwierdzg w poczuciu, ze internet i komoérka ,zatatwi” wszyst-

ko?

Wracajgc do szkoty, czy szkota potrafi jeszcze pozytywnie zaskoczy¢ ucznia i petnic
role mistrza? Czy tez wszedobylska papieromania i uczenie pod egzamin wygra z ,mi-

strzostwem” szkoty?

Dzi$ pokazujemy Panstwu jak wyglgdaty prowadzone przez nas konkursy uczniow-
skie w minionym roku szkolnym. Konkursy, ktére majg stworzy¢ uczniom szanse rozwoju

przy wsparciu nauczyciela. Moze istnieje pilna potrzeba ukierunkowania konkurséow na
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inne zagadnienia, lub konieczna jest zmiana formuty konkurséw, aby w petni spetnity
swojg role? Zapraszam Panstwa do dyskusji na ten temat. tamy naszego kwartalnika sa

dla Panstwa otwarte.

Oczywiscie uczniom zyczymy jak najwiecej wakacyjnych kontaktéw z réwiesnikami
na Swiezym powietrzu, ruchu i Smiechu a Panstwu, aby wakacje byty wakacjami i odpo-

czynkiem.

Zapraszam Panstwa do wspodlnej pracy nad dwoma problemami: wykluczenie cy-

frowe rodzicéw i dziadkdw oraz profilaktyka zawtaszczenia cyfrowego umystéw dzieci.

Wakacje to czas uwolnienia umystdw moze zechcecie Panstwo pomdc nam zbudo-
wac program, ktory sprosta wyzej postawionym problemom. Jesli tak to prosze o infor-

macje na e-mail: tom@wodip.opole.pl
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Bezpieczna technologia

Witold Rudolf
Od ponad 200 lat nauczanie wspomagane jest standardowym zestawem ,,po-
moc aktycznych”: tablica, kreda, tablice po owe (mapy, schematy itp.), pod-
y dydaktycznych”: tablica, kred blice poglad (mapy, sch y itp.), pod

recznik i notatki ucznia.

Postep przejawia sie w wyeliminowaniu rozgi i wprowadzeniu modeli (np.
preparaty). Tymczasem mamy rok 2010, technologia wpycha sie do szkoty wszyst-
kimi mozliwymi kanatami. W kieszeniach uczniowskich lezag komputery, o ktorych 20
lat temu nie mogliSmy marzy¢. Wiekszos$¢ z ,telefonow” (rozwazania, czy to jeszcze
telefon wykraczajg poza ramy tego tekstu) ma dostep do wiedzy on-line: w koncu w
Internecie znajdziesz kazdg informacje. A tymczasem nauczyciele starajg sie uczy¢

tak, jak przed laty sami byli uczeni.

Do naszych szkot trafia coraz wiecej nowoczesnego sprzetu multimedialnego
z tzw. ICT (ang. Information and Communication Technology). W warsztacie dzisiej-
szego nauczyciela obok kredy i podrecznika pojawia sie nowy wymiar. Czesto jednak
wprowadzenie na lekcje geografii, matematyki, chemii czy jezyka dodatkowego na-

rzedzia: komputera, projektora multimedialnego czy tablicy interaktywnej spotyka
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sie z jawnym lub nie oporem nauczyciela. I to pomimo faktu, ze sprzet jest dostepny

w szkole a nauczyciele zostali przeszkoleni w jego obstudze.

Dlaczego tak sie dzieje? Dlaczego nauczyciel, ktory uzywa swobodnie kompute-
ra w domu do przygotowania rozktadu materiatu czy korespondencji ze znajomymi

jednoczes$nie broni sie przed wigczeniem ICT do wlasnego procesu dydaktycznego?

By¢ moze problem tkwi w poczuciu bezpieczenstwa. , Technologia” uzywana od
lat daje poczucie bezpieczenstwa. Wiem, co trzeba zrobi¢, gdy skonczy sie kreda albo
uczen zapomni podrecznika. Ale co mam zrobi¢, gdy przygotowywana godzinami lek-
cja z wykorzystaniem fragmentow filmu (animacji, pokazéw - niepotrzebne skresli¢)
rozsypie sie, bo nie wiaczy sie projektor? A jak zablokuje sie komputer? Nie wiaczy
sie film, bo pono¢ trzeba jakie$ kodeki? Ja sie napracuje, a uczniowie bedg sie ze mnie

Smiac. Lepiej zostane przy sprawdzonych, znanych metodach nauczania.

Kazda technologia musi by¢ bezpieczna. W latach 80-tych posiadanie w domu
kolorowego telewizora Rubin nalezato do sportow ekstremalnych: zapali sie, czy nie?
Dzi$ telewizory sa bezpieczne, nie boimy sie ich. Ale kto pojechatby autobusem, ktéry

najprawdopodobnie;j sie zepsuje?

Musimy mie¢ poczucie bezpieczenstwa w kontakcie z technologia. Szkota musi
wiaczy¢ nowoczesng technologie w proces dydaktyczny, pokaza¢ uczniowi, jak uzy-
wac Internetu, komputera, multimediow do rozwijania wlasnej osobowosci i pogte-
biania wiedzy. Ale wszyscy uzytkownicy technologii musza czuc sie bezpiecznie. I nie
chodzi tu o ryzyko porazenia pradem przy podiaczaniu projektora. Méwimy tu o su-
biektywnym poczuciu bezpieczenstwa uzytkownika: nawet jesli wydarzy sie co$ nie-
spodziewanego, poradze sobie. Albo samodzielnie, albo wiem, kto mi podpowie.

Wiem, jak zachowac sie w takiej sytuacji.

Wydaje sie, ze zapewnienie bezpiecznego korzystania z narzedzi ICT w szkole

lezy w gestii dyrekcji placowki. Odpowiednie przygotowanie nauczycieli, dobor moz-
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liwie bezawaryjnych rozwigzan sprzetowych, programowych i organizacyjnych to
podstawa. Niezbedna staje sie w szkole osoba ,administratora”, lidera technologii
ICT, kogos, kto szybko pomoze nauczycielowi w razie wystgpienia problemu. Nie ju-

tro, nie za godzine. Bo trzeba prowadzic lekcje. Teraz.

Nauczyciel decydujacy sie na wiaczenie narzedzi ICT do procesu dydaktyczne-
go musi mie¢ poczucie bezpieczenstwa. W szkole muszg zatem zosta¢ opracowane
odpowiednie procedury awaryjne, gotowe schematy dziatan w przypadku wystgpie-
nia problemu. Co ma zrobi¢ nauczyciel, gdy nie wtaczy sie komputer? Gdy na pen-
drive przyniesionym przez ucznia antywirus wykryje podejrzane obiekty? Jak skali-

browac tablice interaktywng? [ tak dalej ...

Najlepiej bytoby, gdyby nauczyciel samodzielnie potrafit rozwigza¢ kazdy pro-
blem. Czasem wystarczy docisnac¢ kabelek czy zrestartowac¢ komputer lub odpowied-
nio zinterpretowa¢ komunikat widoczny na ekranie. Wymaga to jednak statego do-
skonalenia umiejetnosci. W szkole, w ktorej intensywnie majg by¢ uzywane narze-
dzia ICT, niezbedne wydajg sie regularne spotkania szkoleniowe nauczycieli w ra-
mach WDN z wymiang do$wiadczen i uwag. Konieczne jest takze doskonalenie na-

uczycieli na specjalistycznych kursach.

Nie mozna zatozy¢, ze ,nauczyciel sam sie nauczy”. Naktad pracy potrzebny do
przygotowania lekcji aktywizujacej z wykorzystaniem tablicy interaktywnej jest nie-
porownywalnie wiekszy niz przy wykorzystaniu klasycznej tablicy. Nauczyciel musi
mie¢ pewnos¢, ze bedzie w stanie przeprowadzi¢ przygotowang lekcje i wykorzystac
przygotowany material. Postawa ,zobaczymy, moze zadziala” sprawdzi sie na 2-3

lekcjach. Potem sprzet trafi do magazynu. Zadziatato, ale ile mnie to kosztowato...

Podsumowujgc: wprowadzenie ICT do procesu dydaktycznego, rzeczywiste i
efektywne wtaczenie nowoczesnych technologii do nauczania wymaga zapewnienia

uzytkownikowi poczucia ,bezpieczenstwa technologicznego”. Konieczne jest zatem:
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o zapewnienie wygodnego dostepu do niezawodnego sprzetu
o zapewnienie wsparcia kompetentnej osoby pomagajacej natychmiast w usu-

nieciu problemu

o opracowanie i prze¢wiczenie procedur awaryjnych
o ciggte doskonalenie nauczycieli zaréwno w formie WDN jak i kurséw specjali-
stycznych

Poczucie bezpieczenstwa u nauczycieli sprawi, ze nowoczesne rozwigzania z
zakresu ICT zostang wiaczone w proces dydaktyczny w najbardziej efektywny spo-
sob. Nie po to, by zastgpi¢ podreczniki, ale by wskaza¢ uczniom, jak celowo korzystaé
z nowoczesnej, powszechnie dostepnej technologii dla rozwoju wtasnej wiedzy i oso-

bowosci. Dajmy szanse naszym nauczycielom.
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Jak prowadzic lekcje

Beata Butka

Konspekt zaje¢ edukacyjnych w podajacym modelu nauczania®
Wiedza jest drugim storicem
dla tych, ktdrzy jg posiadajg
Heraklit z Efezu
Na pytanie zawarte w temacie probowato odpowiedzieé wielu polskich i zagranicz-
nych pedagogdw, w tym miejscu nie sposéb ich wszystkich wymienié.> Prébowato ale czy
skutecznie? Czy jest jakis wzor, szablon, schemat, na ktorym moglibysmy sie oprzeé piszac
swodj wiasny konspekt do wybranej lekcji? Czym jest konspekt, czym scenariusz’, a czym
plan lekcji? Takich probleméw moglibysmy zbudowac wiele, bo przeciez, jak powiedziat
Georg Bernard Shaw Wiedza nie rozstrzygnie jednego problemu, bez stworzenia dziesieciu
nowych. Zanim jednak sprobujemy odpowiedzie¢ sobie na powyzsze pytania warto przy-
pomnieé sobie kilka istotnych informacji na temat interesujgcego nas aspektu procesu

ksztatcenia.

W zaleznosci od postawionych celdw lekcji (gtdwnego i szczegdtowych, ktére warto
zoperacjonalizowa¢) mozemy wyrézni¢ rézne modele nauczania®, miedzy innymi wymie-
niany jest model nauczania podajgcego. Teoretyczne i empiryczne podstawy modelu na-
uczania podajgcego bardzo szczegdétowo przedstawit R. Arends w swoim dziele Uczymy
sie nauczac. Model nauczania podajgcego stanowi adaptacje modelu zwanego czasami

metodg organizujgcej zapowiedzi. Polega on na tym, ze nauczyciel zanim przystgpi do

! Artykut ten zapoczatkowuje cykl tematyczny.

2 Patrz literatura przedmiotu.

3 Butka B.: Scenariusz zaje¢ edukacyjnych. In: ,, eWODIiP. Edukacja w drodze do spoteczefistwa informacyjnego”. [online]
2009, nr 6 s. 4-8. ISNN 1899-8534 [dostep 25 czerwca 2010]. Dostgpny w Word Wide Web: <
http://kwartalnik.wodip.opole.pl/>.

* Model nauczania, czyli model dydaktyczny, ktory mozna opisaé ze wzgledu na typ wynikow uczenia sie, do ktorych prowa-
dzi, jego syntakse, czyli ogdlny tok lekcji opartej na tym modelu, oraz srodowisko dydaktyczne. cyt. za Arends R. I.: Uczymy
si¢ naucza¢. Wyd. 3 zmienione. Warszawa. WSiP. 1994, s. 259. ISBN 83-02-08576-6
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podawania nowych informacji, dostarczyt uczniom organizujgcej zapowiedzi, a podajac

nowe informacje, wzbogacat i intensyfikowat myslenie uczniow.

Z modelami nauczania $cisle powigzana jest roznorodnosc typow lekcji. Wincenty Okon
podzielit lekcje na: podajace, operacyjne, eksponujace i problemowe’. W niniejszych roz-
wazaniach skupimy sie na lekcji podajacej, ktdra jest najczesciej realizowana, co swiadczy
o tradycjonalizmie dydaktycznym. Popularnosc¢ tego typu lekcji wynika z faktu jej wzgled-
nej elastycznosci. Cecha ta Swiadczy o wystepowaniu kilku odmian lekcji w zaleznosci od
jej ogniw dominujacych. Boris P. Jesipow wyodrebnit nastepujace typy lekcji podajacej:®

» lekcje kombinowane

» lekcje, na ktérych wprowadza sie nowy materiat

» lekcje, na ktérych ma miejsce utrwalanie wiadomosci

» lekcje, majgce na celu uogdlnianie i systematyzacje materiatu

» lekcje, majgce na celu ksztattowanie umiejetnosci i nawykow

» lekcje, na ktérych ma miejsce sprawdzanie wiadomosci.

Podstawowy typ tego postepowania to lekcja obejmujgca nastepujgce momenty pro-

cesu ksztatcenia:

» organizacyjne i psychiczne przygotowanie klasy do pracy

» sprawdzenie pracy domowej

» przedstawienie i opracowanie nowych tresci

» integrowanie nowych tresci z dawniej nabytymi i ich systematyzowanie

» utrwalanie nowych tresci przez préby stosowania ich w nowych sytuacjach

® Okon W.: Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej. Wyd. 3 popr. Warszawa: Wydawnictwo ,,Zak”. 1996. s. 320-324. ISBN 83-
86770-21-X
® Jesipow B. P.: Podstawy dydaktyki. Warszawa. PIW. 1971; podaje za Okon W. op. cit. s. 320
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> wyjasnienie zatozer pracy domowe;j’.

Natomiast wedtug Arendsa nauczanie podajgce jest zeSrodkowane na nauczycielu a

tok lekcji podajacej przechodzi przez cztery gtéwne fazy:

» przedstawienie celdw lekcji i wywotanie w uczniach nastawienia do uczenia sie
» podanie organizujacej zapowiedzi

» podanie nowych wiadomosci

> sprawdzenie stopnia zrozumienia informacji oraz rozwijanie myslenia ucznidéw?®.

W oparciu podane, cho¢ bardzo lakonicznie, informacje ponizej zostaty podane wzory

konspektu lekcji podajacej oraz schemat graficzny syntaksy® wg Arendsa.

Konspekt lekcji podajace;j'°

Przedmiot:

Data: Klasa:

Temat:

Cel ogdlny:

Cele szczegdtowe w poszczegdlnych dziedzinach (mozna je zoperacjonalizowad):
Metody nauczania-uczenia sie:

Formy pracy uczniow:

Srodki dydaktyczne:

Czas trwania lekg;ji:

Miejsce lekcji:

" Okon W.: op. cit. s. 321

8 Arends R. L.: Uczymy sie naucza¢. Wyd. 3 zmienione. Warszawa. WSiP. 1994. s. 260. ISBN 83-02-08576-6

9 Syntaksa, najkrocej mowiac sktadnia, lub dawna klasa szkolna, w ktorej uczono skladni ale tutaj rozumiemy jg jako ogdlny
bieg lekcji.

10 Opracowanie wlasne w oparciu o literature przedmiotu
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Przebieg lekcji

Tok lekcji
) Czynnosci nauczyciela | Czynnosci ucznia | Uwagi Czas

»podajacej”

Czynnosci organizacyjne

Wprowadzenie do tematu,
podanie celu

Przedstawienie i opraco-
wanie nowego materiatu

Zintegrowanie i usystema-
tyzowanie nowych tresci z
dawniej nabytymi

Wigzanie teorii z praktyka

Kontrola i ocena

Czynnosci koncowe

Syntaksa modelu podajacego wg Arendsa™!

Przedmiot:

Data: Klasa:

Temat:

Cel ogélny:

Cele szczegdtowe w poszczegdlnych dziedzinach (mozna je zoperacjonalizowad):
Metody nauczania-uczenia sie:

Formy pracy ucznidéw:

Srodki dydaktyczne:

1 Arends R. I.: op. cit. s. 276




Czas trwania lekgc;ji:

Miejsce lekcji:

Edukacja w drodze do spotfeczenstwa informacyjnego

Numer fazy Nazwa fazy Czynnosci nauczyciela
Faza 1. Przedstawienie celow i Nauczyciel omawia cele lekcji i przygotowuje uczniéw do
wywofanie nastawienia nauki, np. przedstawiajgc uczniom plan lekgji
Faza 2. Przedstawienie czynnika Nauczyciel przedstawia uporzgdkowanie wstepne i
organizujgcego materiat upewnia sie, ze stanowi ono podstawe uczenia sie prze-
widzianego materiatu i wigze sie z wiedzg uprzednia
uczniow
Faza 3. Przedstawienie materiatu | Nauczyciel przedstawia materiat, starajgc sie nadaé¢ mu
nauczania logiczny porzadek i uczyni¢ znaczacym dla uczniow
Faza 4. Wzbogacenie i intensyfi- Nauczyciel zadaje uczniom pytania i wykorzystuje ich

kacja procesu myslenia

myslowe reakcje na podawane wiadomosci w celu wzbo-
gacenia myslenia oraz w celu ksztattowania myslenia
precyzyjnego i krytycznego

Aby przeprowadzi¢ ciekawg i efektywng lekcje nie wystarczy poznaé teoretyczne

podstawy modelu nauczania podajgcego. Rzecz tkwi w trafnych decyzjach i umiejetnosci

realizowania ich we wszystkich trzech stadiach: przedlekcyjnym, srodlekcyjnym i zamyka-

jacym. Czego panstwu i sobie zycze.

Autorka

12



G WO D I i P Edukacja w drodze do spoteczenstwa informacyjnego

Nowoczesna edukacja staje

sie rzeczywistoscia

Adam Koj

Projekt systemowy nr POKL.09.02.00-16-017/09 pn. ,Innowacyjna Szkota
Zawodowa” jest dofinansowany ze Srodkow Unii Europejskiej w ramach Europej-
skiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny Kapitat Ludzki, Priorytet IX
»,Rozwdj wyksztatcenia i kompetencji w regionach”, Dziatanie 9.2 ,Podniesienie
atrakcyjnosci i jakosci szkolnictwa zawodowego”. Organizatorem projektu jest Wo-

jewodzki Osrodek Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego w Opolu.

Gtownym celem projektu jest podniesienie atrakcyjnosci ksztatcenia w szko-
tach zawodowych oraz wprowadzenie innowacyjnosci zwigzanych gtéwnie z wyko-
rzystaniem nowoczesnych srodkéw ICT w nauczaniu. Nauczyciele mogg na dodatko-
wych zajeciach z uczniami zrealizowa¢ swoje pomysty, na ktore najczesciej nie ma
czasu w napietych programach nauczania. Dzieki réznorodnosci uczestniczacych w
projekcie szkdt pod wzgledem zawodoéw, do ktorych przygotowujg uczniow tematyka
dodatkowych zaje¢ z uczniami jest naprawde bardzo szeroka, od wykorzystania no-
woczesnych technologii w fryzjerstwie, przez zawody branzy gastronomicznej, rolni-

czej, ekonomicznej, az do mechatroniki.

Zanim jednak rozpoczely sie zajecia z uczniami w naszym osrodku odbyto sie
tacznie 320 godzin warsztatéw dla 120 nauczycieli z 30 uczestniczacych szko6t oraz
warsztaty dla 30 szkolnych koordynatorow. W tej edycji projektu zaproponowalisSmy
nauczycielom warsztaty w 4 modutach tematycznych:

1. Metodyka prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem ICT.
2. ePortfolio - droga do kariery.
3. WebQuest, czyli budowanie wlasnej wiedzy w oparciu o Internet i inne Zrédta.

4. Wprowadzenie do mechatroniki.
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Kazdy z nauczycieli prowadzacych 30 godzinne zajecia pozalekcyjne ze swoja
grupa mogt wykorzysta¢ zdobytg na warsztatach wiedze, umiejetnosci, czy materiaty
do zaplanowania tematyki swoich zaje¢ z uczniami. WODIiP w okresie ich trwania
wypozyczat szkotom tablice interaktywne, zestawy robotéw oraz 4 zestawy klockow

Lego Mindstorm, ktére Swietnie pozwalaja pokaza¢ podstawy mechatroniKi.

4 najaktywniejszych uczniéw z kazdej szkoty (tacznie 120) uczestniczacych w do-
datkowych zajeciach projektowych miato mozliwos¢ ,zdobycia” wyjazdu na Miedzy-
narodowe Targi Nowych Technologii CeBIT Hannover 2010. Wyjazd ten odbyt sie
w dniach 4-6 marca br. i okazat sie bardzo udanym i ciekawym doswiadczeniem.
Ogrom technologii jaki zobaczyliSmy, byt niesamowity i pozwolil nam o wiele szerzej
spojrzec¢ na zastosowanie nowoczesnych rozwigzan technologicznych praktycznie we
wszystkich dziedzinach zycia. Patrzac przez pryzmat prezentowanego na targach
sprzetu i oprogramowania, mogliSmy sobie tatwo wyobrazi¢, jak za kilka lat bedzie

wygladac funkcjonowanie nowoczesnych przedsiebiorstw, edukacji, czy zarzadzania.

Inng formg aktywizowania uczniéw byto sfinansowanie im w ramach projektu
120 kurséw nadajacych dodatkowe uprawnienia, takie jak np. kurs Prawa Jady kat. C,
T lub B, kursy SEP, obstugi wozkow widtowych, kurs pilota wycieczek i wiele innych.
Kursy te realizowane byty od lutego do czerwca 2010 przez opolskie firmy szkole-

niowe.

Warto réwniez podkresli¢, Ze nauczyciele pracowali z malymi grupami (Srednio
13 0s06b) co znaczaco wptywato na komfort pracy uczniow i nauczycieli w pracow-
niach, a szkoly zostaty wyposazone w nowoczesny sprzet: netbooki, rzutniki multi-
medialne, skanery, aparaty cyfrowe oraz pomoce dydaktyczne zgodnie z przedsta-

wionym zapotrzebowaniem, zwigzanym z branza, w ktérej ksztatcg uczniow.

Dla uczniéw, ktérych w projekcie uczestniczy prawie 1500 zorganizowane zosta-

ty w kwietniu 3 konkursy, w ktérych nagrodami byty miedzy innymi netbooki. Za-
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uwazyliSmy podczas rekrutacji, ze dla mtodziezy nagrody, wyjazd na targi CeBIT oraz
mozliwo$¢ zdobycia dodatkowych kwalifikacji byt duza motywacjg, a nauczyciele byli

bardzo zadowoleni z ich pracy podczas zaje¢ projektowych.

Wszystkie wypracowane materiaty w formie elektronicznej opublikowane sg
przez nauczycieli na platformie E-Szkota stworzonej specjalnie dla projektu ISZ, kté-
ra miata swojg premiere 17 grudnia 2009 podczas konferencji promujgcej nowe
technologie w edukacji. Na platformie kazdy z nauczycieli opublikowat rowniez jeden

przyktadowy scenariusz swoich zajec.

14 czerwca 2010 w Auli Btekitnej Uniwersytetu Opolskiego odbyta sie uroczysta
konferencja podsumowujaca [ edycje projektu, podczas Kktérej najaktywniejsi
uczniowie wraz ze swoimi nauczycielami zaprezentowali swoje osiggniecia i wypra-

cowane materiaty.

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych projektem na dedykowang projektowi

ISZ platforme E-Szkota www.isz-portal.wodip.opole.pl oraz na oficjalng strone inter-

netowq projektu www.isz.wodip.opole.pl, na ktérej m.in. mozna zobaczy¢ jak na zaje-

ciach projektowych pracujg uczniowie oraz $ledzi¢ biezace wydarzenia.

Kierownik Projektu
Innowacyjna Szkota Zawodowa

Adam Koj
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Opolski Konkurs Technologii Informacyjnej

Sebastian Cichon

Juz po raz trzeci uczniowie szk6t podstawowych naszego wojewo6dztwa mieli mozliwo$¢ ry-
walizacji w konkursie informatycznym. Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowan uczniéw
technologia informacyjng, zwrécenie uwagi na range przedmiotu oraz mozliwo$¢ wykorzystania
umiejetnosci z zakresu informatyki w praktyce, rozwijanie korelacji miedzyprzedmiotowych a tak-
ze poszukiwanie utalentowanej mtodziezy i zapewnienie mozliwoSci rywalizacji w wybranej dzie-

dzinie wiedzy.

Tradycyjnie takze konkurs odbyt sie w trzech etapach. Pierwszy etap - eliminacje szkolne
pozwolity wytoni¢ reprezentacje szkoty sktadajaca sie z 3 lub 5 uczniéw w zaleznosci od wielkoSci
szkoty. Drugi etap - eliminacje wojewddzkie odbyty sie 10 maja 2010r. Wystartowato w nich ponad
80 uczniow z réznych zakatkéw Opolszczyzny. Polegat on na rozwigzaniu testu (quizu) na platfor-
mie e-learningowej Moodle w ograniczonym oknie czasowym. Test uczniowie rozwigzywali w swo-
ich szkotach poprzez rejestrowany dostep on-line na platformie konkursowej. Punkty - odpowiedzi

ucznidéw byty automatycznie zliczane przez system Moodle.

I

WODIPOp olgis
( 30'3*-

Uczniowie podczas finatu wojewddzkiego
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Finat Opolskiego Konkursu Technologii Informacyjnej odbyt sie 17 maja 2010r.
w siedzibie Wojewddzkiego OSrodka Doskonalenie Informatycznego i Politechnicznego w
Opolu. Do finatu zakwalifikowato sie 17 uczniéw. Rozwigzywali oni takze test-quiz na plat-
formie e-learningowej. Na rozwigzanie testu uczen miat 30 minut. Pytania byty wyswietlane
kazdemu uczestnikowi w sposéb losowy. Kolejno$¢ poprawnych odpowiedzi takze byta po-
kazywana losowo. Kazdy uczen jednak miat te same pytania i te same przyktadowe odpo-
wiedzi. Rozwigzanie takie stuzyto zapewnieniu samodzielnosci pracy. Druga czes$¢ finatu po-
legata na rozwigzaniu zadania praktycznego z zakresu szeroko rozumianej technologii in-
formacyjnej. Na rozwigzanie zadania uczniowie mieli 30 minut. Razem - z obydwu czesci fi-

natu mozna byto uzyskac 88 punktow.
Podium konkursu przedstawia sie nastepujaco:

1. Jakub Klimek - PSP nr 7 w Strzelcach Opolskich
2. tLukasz Bacik - PSP nr 3 w Nysie
3. Adrian Czarnecki - PSP nr 3 w Oles$nie
Adam Linek - PSP nr 7 w Strzelcach Opolskich
Krystian Mirek - PSP nr 1 w Nysie

Zwyciezcom serdecznie gratulujemy. Nauczycielom serdecznie dziekujemy za wysoki poziom przy-

gotowania uczniow. Zapraszamy do udziatu w kolejnych edycjach!

Finalisci OKTI 2010 z opiekunami
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Test z konkursu technicznego dla gimnazjum

- etap wojewodzKi
Zbigniew Kucik
Ponizszy test jest kontynuacjg cyklu publikacji testow z konkursu technicznego
dla gimnazjum w roku szkolnym 2009/2010. Dzisiaj pragne zaprezentowac test z
etapu wojewodzkiego, ktory odbyt sie w 15 marca w WODIiP w Opolu. Jest to spet-

nienie oczekiwan nauczycieli, ktérzy s zainteresowani przygotowaniem swoich
uczniow do konkursu technicznego.

TEST - KONKURS WOJEWODZKI

Test, sktada sie z 15 zadan (pytan). Test wypetniamy pismem technicznym.

Czas na rozwigzanie testu wynosi 45 min.

1) Ktdry z nizej wymienionych stopoOw zawiera najwiecej % wegla, a ktory najmniej?
Whpisz obok kolejnos¢ zaczynajqc od najwiekszej zawartosci % C.
A) Suréwka

B) Stal

C) Zeliwo

2) Wypisz. Jakie ruchy mechaniczne wykonuje uchwyt z wiertlem (w czasie pracy) w
wiertarce udarowe;j?
A) ,

3) Zaznacz wtasciwq odpowiedz. Zastosowanie przektadni mechanicznej pozwala na
zmiane:
A) Predkosci obrotowe;j.
B) Ilosci obrotéw.
C) Kierunku obrotu osi.

4) Zaznacz wtasciwg odpowiedz. W rysunku technicznym liniami punktowymi rysuje
sie:
A) Pomocnicze linie wymiarowe.
B) Osie symetrii.
C) Kreskowanie przekrojow.

18
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5) Najlepszymi przewodnikami elektrycznosci sa? Wpisz obok kolejnos¢ zaczynajqc
od najlepszego (1) przewodnika do najgorszego (4).
A) Miedz

B) Srebro

C) Ztoto

D) Aluminium

6) Zaznacz wtasciwq odpowiedZ. Do jakich wtasnoSci zaliczamy odporno$¢ metalu na
korozje?

A) Wiasnosci mechaniczne.
B) Wtasnosci fizyczne.
C) Wtasnosci chemiczne.

7) ,Wynalazek to nowe rozwigzanie techniczne, ktore nie zostato wynalezione
wczesniej i nie wystepowato w naturze”. Powstawaniu wynalazku towarzyszg po-
nizsze etapy. Ustal ich kolejnos¢ i wpisz obok liczby méwiqce o kolejnosci etapow
tworzenia wynalazku.

A) Potrzeba.

B) Realizacja wynalazku.

C) Utrata waznosci.

D) Pomyst.

E) Przygotowanie prototypu.

8) Napisz. Jaka jest zasadnicza roznica w budowie silnika dwu i czterosuwowego?
(wystarczy podac jedngq, ktora je rozni)

9) Narysuj i zwymiaruj w przekroju poprzecznym tuleje i watek. Wymiary dowolne.
A) rys. tulei. B) rys. watka
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10) Zwymiaruj ponizszy przedmiot przedstawiony w trzech rzutach, stosujac zasa-
de tanicuchow wymiarowych. Wpisujemy wymiary rzeczywiste.

—

11) Na podstawie ponizej przedstawionych rzutéw prostokatnych wykonaj rzut
aksonometryczny tego przedmiotu. (Szkic).

12) Zaznacz wtasciwg odpowiedz. Ktory z przedstawionych znakéw zakazuje skre-

tu w prawo lub w lewo na najblizszym skrzyzowaniu przed ktérym jest ustawio-
ny?

A) B) C) D) E) F
13) Przyporzadkuj do nazw elementéw elektronicznych poszczegdlne numery tych
elementow przedstawionych na ilustracji obok:

)

A) Tranzystor - ....... ra s A
B) Rezystor - ........ %5
C) Kondensator - ......... > off B

D) Dioda - ....... |
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14) Ponizszy rysunek przedstawia schemat elektryczny modelu instalacji $wietlnej
na skrzyzowaniu drogowym. Wypisz, ktore diody bedgq sie Swiecity gdy witgcznik be-
dzie w pozycji A, pozycji B i pozycji C.

10 ¥
| %l
2 I'iu{—"l ,
3o
L L 10
| L"( _{ﬁ 9 {q’t G (,4
A) .................... ’ - | -s—/ll 4|
= » |
C) .................... 5_{,;" Il
A
‘ lt 7,§ .
!
50Q 30 13:1‘

15)Przyporzadkuj nazwy narzedzi do przedstawionych ponizej ilustracji:
A) Mikrometr - .......
B) Klucz nastawny - ........
C) Suwmiarka - .........

D) Pita grzbietnica - ........
E) Pitado metalu- ...........
F) Narzynka- .............

G) Gwintownik - ..............

H) Dtuto - .............

[) Pitarozptatnica- ..............
J) Pilnik - ..............

K) Pita otwornica - ..............
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Omijanie przeszkod - modul REPEAT.

Cwiczenie 4

Przemystaw Pitatowicz

Wstep

Program Mavin Software Beta 2.0 umozliwia powtarzanie programu lub jego

czesci uzywajac modutu logicznego REPEAT (z ang. powtarzaé, ponawiac).

Nazwa Modut Ikona Funkcja

— powtarzanie pro-

REPEAT logiczny g O gramu lub jego cze-
=

$ci

Tabela 1

Modut REPEAT (tab. 1) posiada dwa wyjscia: R (Repeat) i E (END - z ang. ko-
niec). Modul REPEAT tworzy petle® w programie powtarzajac ja okresSlong przez
uzytkownika ilo$¢ razy. Od okresSlonej iloSci powtérzen danej petli zalezy, ktore wyj-
Scie bedzie wybrane. Jezeli okresSlona iloS¢ powtdrzen nie jest osiggnieta zostaje wy-
brane wyjscie R, ale jezeli iloS¢ powtdrzen zostata osiggnieta to w nastepne;j petli zo-

stanie wybrane wyjscie E wychodzace z petli.

[lo§¢ powtdrzen danej petli mozemy ustawi¢ w oknie wtasciwosSci danego mo-

dutu REPEAT (rys. 1). Mozemy ustawic ilos¢ powtdrzen miedzy 0 a 99, przy czym 0

“ Petla jest jedna z trzech podstawowych konstrukcji programowania strukturalnego. Umozliwia cykliczne wykonywanie ciagu
instrukcji az do momentu zaj$cia warunku zakonczenia petli (np. ilo$¢ powtdrzen petli).

22



@ WOD“P Edukacja w drodze do spotfeczenstwa informacyjnego

jest interpretowane przez program jako nieskonczonos$¢ (modut powtarza petle w

nieskonczonos$¢).

R E P EAT Repeat Count 0 (0 is infinite loop)

@

Rys. 1
okno wtasciwosci modutu REPEAT

repeat count [z ang. ilos¢ powtdrzen]

Cel ¢wiczenia: program umozliwiajgcy omijanie przeszkéd

Wykonanie ¢wiczenia:

* Uruchom program Mavin Software Beta 2.0

Czesc¢ 1: Omijanie przeszkody z lewej, z przodu i prawej

= Zapisz projekt (nazwij go ,ominijanie_1") w folderze Project

[File] —> [Save]

= Zbuduj aplikacje (rys. 4)
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T
T
T

) > W 9
Al Al Al A
al o =
e e e

g €D

'e )

-

—

Rys.4
Witasciwosci modutow (rys. 4) powinny by¢ ustawione nastepujaco:

1 - przednia-lewa,

2 - przednia-centralna,

3 - przednia-prawa,

4 - kierunek naprzdd, lewy silniczek, predkos¢ 8,
5 - kierunek do tytu, oba silniczki, predkos¢ 10,

6 — kierunek naprzdéd, prawy silniczek, predkos¢ 8,
7 - kierunek naprzod, oba silniczki, predkos¢ 5,

8 - kierunek do tytu, prawy silniczek, predkos¢ 5,
9 - kierunek naprzod, prawy silniczek, predkosc¢ 8,
10 - kierunek do tytu, lewy silniczek, predkos¢ 5,

11 - ilo$¢ powtorzen 0 (nieskonczonos¢).
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Jak widac¢ z rysunku 4, robot po uruchomieniu programu bedzie sie poru-
szal wedtug ustawien modutu 4 i 8 jezeli trafi na przeszkode z lewej strony z
przodu (modut 1). Jezeli natomiast natrafi na przeszkode centralnie (modut 2)
wedtug modutéw 5 i 9. Jezeli przeszkoda bedzie sie znajdowata po prawe;j
stronie z przodu robota (modut 3) robot bedzie poruszat sie wedtug modutow
6 i 10.Robot bedzie jechat naprzdd z predkosScig 8 (modut 7) jezeli nie natrafi

na zadng przeszkode.

Dzieki zastosowaniu modutu REPEAT na koncu program nie skonczy
dziatania po jednym ominieciu przeszkody lub jeZdzie prosto, ale bedzie nie-

ustannie sprawdzat ktora fotokomorka wskazuje na przeszkode.

ZAPAMIETAJ:

3 Modul REPEAT umieszczony pod koniec programu umozli-
I? wia powtarzanie calej aplikacji okreslong ilo$¢ razy lub w

nieskonczonosc.

= Zapisz program

[File] —>[Save]

= Skompiluj program

Wybierz z gtbwnego menu [Compile] a nastepnie [Compile]

= Podtacz robota z komputerem przewodem USB
= Wiacz robota MA-VIN
Przycisk znajduje sie na ptycie gtdwnej robota obok portu USB
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» Wograj program do pamieci robota

Wybierz z gtdwnego menu [Compile] a nastepnie [Download]

* Uruchom program

Program zostaje uruchomiony automatycznie po wgraniu go do pamieci robota

Czes¢ 2: Udoskonalone omijanie przeszkody przez robota

» Otworz projekt ,przeszkoda_1"

[File] -> [Open]

= Zapisz projekt jako ,przeszkoda_2” w folderze Project

[File] -> [Save as]

= Zbuduj aplikacje dodajagc moduty wedtug schematu (rys. 5)

END

a

Rys. 5
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W tej czeSci ¢wiczenia dodamy moduty do wczeSniejszego programu
udoskonalajac go. Moduty ktore nalezy dodac zostaty zaznaczone na zielono

(rys. 5).

Bez tych modutéw robot omijat przeszkody tylko jezeli zadziatata, ktora-
kolwiek z przednich fotokomorek, ale nie omijat jezeli zadziatalty dwie naraz.
Jezeli chcemy, zeby program dobrze omijal przedmioty musimy wzig¢ pod
uwage wszystkie najwazniejsze kombinacje trzech fotokomoérek przednich,

ktorych jest 7.

Witasciwosci modutéw zaznaczonych na zielono na rysunku 5 (od 1 do 9) po-

winny by¢ ustawione nastepujaco:

1 - przednie prawa i lewa,

2 - przednie centralna i lewa,

3 - przednie prawa i centralna,

4 - kierunek do tytu, oba silniczki, predkos¢ 5,

5 - kierunek naprzdéd, lewy silniczek, predkos¢ 8,
6 — kierunek naprzdéd, prawy silniczek, predkos¢ 8,
7 - op6Znienie 10 [1/10s],

8 - kierunek do tytu, prawy silniczek, predkos¢ 5,

9 - kierunek do tytu, lewy silniczek, predkos¢ 5.

* Przypadek 6smy, czyli zadziatanie wszystkich trzech naraz mozemy pomina¢, poniewaz zeby taka sytuacja zaistniata prze-
szkoda musiataby by¢ dopasowana ksztattem do przodu robota.

27



g WOD“P Edukacja w drodze do spotfeczenstwa informacyjnego

= Zapisz program

[File] ->[Save]

=  Skompiluj program

Wybierz z gtbwnego menu [Compile] a nastepnie [Compile]

= Podiacz robota z komputerem przewodem USB
= Wiacz robota MA-VIN
Przycisk znajduje sie na ptycie gtbwnej robota obok portu USB

= Wgraj program do pamieci robota

Wybierz z gtbwnego menu [Compile] a nastepnie [Download]

* Uruchom program

Program zostaje uruchomiony automatycznie po wgraniu go do pamieci robota

ZASTANOW SIE:
Dlaczego tylko miedzy modulami 4 i 5 wystepuje

modul DELAY i jaka spelnia tam role?
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Cwiczenia z DELPHI for .NET (ciag dalszy)

Marian Mysior

Kontrolki i zdarzenia

Kontrolki, zwane inaczej formantami sg elementami umieszczanymi na projekcie
formularza. Umozliwiaja wprowadzanie danych przez uzytkownika, ograniczanie
wartos$ci wprowadzanych danych, wyprowadzanie wynikow.

W poprzednich przyktadach uzywali$my juz takich kontrolek jak:

e TextBox —okno tekstowe (edycyjne),
e Label -etykieta,
e Buton — przycisk.

Kontrolka jest elementem, z ktérym zwigzane sg rézne zdarzenia, np. klikniecie na
przycisku. Nowoczesne jezyki programowania umozliwiaja budowanie programow
reagujacych na zdarzenia. Poprzednie ¢wiczenia réwniez wykorzystywaty te mozli-
wosci. Byt to jednak jeden typ zdarzenia ,przy kliknieciu”. Klikniecie myszka na przy-
cisku uruchamiato metode obstugi zdarzenia: “Click”. Nagtowki takich metod
tworzone sg automatycznie.

Najprostszym sposobem uruchomienia edycji metody obstugi danego zdarzenia
jest podwojne klikniecie myszka na kontrolce. W ten sposéb mozna uruchomi¢ edycje
jednego, domys$lnego zdarzenia dla danej kontrolki. Dla przycisku jest to zdarzenie
“Click”. Edycje wszystkich metod zwigzanych z okreSlong kontrolkg mozemy ini-
cjowac¢ wybierajac w oknie Obcject Inspector zaktadke Zdarzenia (Events). Wiekszo$¢

kontrolek posiada dos¢ liczng grupe zwigzanych z nimi zdarzen.
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g Object Inspector 3oy

Buttonl -
Wihasciwosci | Zdarzenia

ODEO M

Akcja ~
Click Buttonl_Click
Dane

{DataBindings)

Fokus

Enter

Leawve

Validated

Validating

Klawisz

KeyDaown

KeyPress

KeyUp

Mysz

MouseDown

MouseEnter

MouseHover

Mouseleave

MouseMave

Mouselp

Przeciaganie i upuszczanie
CragDrop

DragEnter

DragLeave

DragOwer

GiveFeedback

QueryContinuely

Zdarzenia zwigzane z przyciskiem

Cwiczenie 13. Kontrolki

Wyprdébujemy funkcjonowanie kilku typowych kontrolek: HScrol1lBRar, Check-

Box, RadioButton i GroupBox. Wykorzystamy domyS$lne zdarzenia zwigzane z

nimi (s3 na pierwszych miejscach w oknie Properties/Events).

Na formularzu umies$cimy:

okno tekstowe (TextBox) — zmienia¢ bedziemy wyglad obramowania i kolor
tta tego okna, a takze ukrywac je,

3 poziome paski przewijania (HScrollBar) — tutaj wybiera¢ bedziemy trzy
sktadowe koloru w standardzie RGB,

pole wyboru (CheckBox) — przetgcza ukrywanie pola tekstowego,

grupe poél wyboru (GroupBox) — grupuje pola opcji (dopuszczajgc wybor je-
den z wielu”,

3 pola opcji (RadioButton) — do wyboru stylu obramowania okna tekstowe-

go.
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var r, g, b : integer;
// ***** paski przewijania ****x*

procedure TWinForml.HScrollBarl Scroll (sender: Sys-
tem.Object; e: System.Windows.Forms.ScrollEventArgs);

begin
r:=HScrollBarl.Value;
TextBoxl.BackColor := Color.FromArgb(r, g, b);

end;

procedure TWinForml.HScrollBarZ2 Scroll (sender: Sys-
tem.Object; e: System.Windows.Forms.ScrollEventArgs);

begin
g:=HScrollBar2.Value;
TextBoxl.BackColor := Color.FromArgb(r, g, b);

end;

procedure TWinForml.HScrollBar3 Scroll (sender: Sys-
tem.Object; e: System.Windows.Forms.ScrollEventArgs);

begin
b:=HScrollBar3.Value;
TextBoxl.BackColor := Color.FromArgb(r, g, b);

end;

// * Kk Kk Kk pOle Wyboru * Kk kK

procedure TWinForml.CheckBoxl CheckedChanged(sender: Sys-
tem.Object; e: System.EventArgs);
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begin

if CheckBoxl.Checked then

TextBoxl.Visible: False
else
TextBox1.Visible:= True

end;

[/ ***** przyciski opcji **x**x

procedure TWinForml.RadioButtonl CheckedChanged (sender:

tem.Object; e: System.EventArgs);
begin
TextBoxl.BorderStyle:=BorderStyle.Fixed3D

end;

procedure TWinForml.RadioButtonZ CheckedChanged (sender:

tem.Object; e: System.EventArgs);
begin
TextBoxl.BorderStyle:=BorderStyle.FixedSingle;

end;

procedure TWinForml.RadioButton3 CheckedChanged (sender:

tem.Object; e: System.EventArgs);
begin
TextBoxl.BorderStyle:=BorderStyle.None;

end;

Sys-—

Sys-—

Sys-—
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// ***** przycisk zakonczenia ***x*x*

procedure TWinForml.Buttonl Click(sender: System.Object; e:
System.EventArgs) ;

begin

if MessageBox.Show ('Zakonczy¢é program?', 'Koniec?', Mes-
sageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Question) = Sys-
tem.Windows.Forms.DialogResult.Yes then

Close;

end;

Metody obstugi zdarzen Scroll trzech paskéw przewijania pozwalajg wybrac
kolor tta pola tekstowego wykorzystujac obiekt Color. Posiada on szereg wtasciwo-
Sci ustawiajacych typowe kolory. Petng game koloréw mozemy uzyskac stosujac me-
tode Argb(r, g, Db),gdzie r, g, b okreslaja sktadowe koloru czerwonego, zielo-
nego i niebieskiego.

Styl obramowania okna tekstowego okresla warto$¢ wyliczenia BorderStyle

(Fixed3D, FixedSingle, None).

E BEE)
I niewidoczna
czerwony
ﬂ Jj Obramowanie
zielony *3D
j J j ~ zwykle
niebieski “ brak
4 i
Zakoricz
Kontrolki

Zdarzenia zwigzane sg rowniez z formularzami (utworzenie, zamkniecie, kliknie-

cie na formularzu i wiele innych).
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Obrobka grafiki - pierwsze kroki. Cz. 1

Roland Zimek
Wybor programu

Programow do obrobki grafiki jest bardzo duzo. Od najprostszych do przeznaczo-
nych dla profesjonalnych grafikdw. Zaczynajgc swojg przygode z obrébka grafiki, powinni-
Smy zdecydowad sie na program polskojezyczny i darmowy. Jednak i takich programéw
jest dosy¢ duzo. Dlatego tez powinnismy poszukaé programu niezwykle prostego w ob-
studze i dajgcego nam oproécz podstawowych funkcji do obrébki grafiki, takze mozliwos¢

ich tatwego przegladania i tworzenia pokazu slajdéw. Tym programem jest XnView.

XnView jest programem ktory umozliwia fatwe przegladanie nawet duzych zaso-
bow grafiki, zgromadzonych na komputerze. Jednak juz od dawna, posiada on wiele przy-
datnych narzedzi umozliwiajgcych poprawianie jakosci zeskanowanych materiatéw, badz

zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym.
Najnowsza wersja tego programu znajduje sie na stronie producenta:

WWW.XNhview.com

(::' XnView Software - Free graphic and photo vi

D B v ;
(_— . | ﬂ http:/fwww xnview.com/

i Ulubione | %] Xnview Software - Free...

5000 fois merci ! Qprih

Découvrez la feuille de route 2009-2014 e defencee

iel libr

ssssssssssssssssss

T S I - P

@ Internet | Tryb chroniony: wlaczony A v 0% -
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XnView jest bezptatny dla uzytkownikédw prywatnych i dla instytucji edukacyjnych.

Przeglgdanie zasobow graficznych

Po uruchomieniu programu, przegladarke mozesz uruchomi¢, wybierajgc przycisk Prze-

gladarka.

Plik widok Narzedzia Okno Informacje
M- PEd»OH EHa
[przegladart |

Okno programu zostanie podzielone na trzy czesci:

¢ Drzewo folderéw — w lewym gérnym rogu, umozliwiajgce wybor folderu ze
zdjeciami do obejrzenia,

¢ Miniaturki obrazéw — z prawej strony ekranu,

¢ Podglad zdjecia — w powiekszeniu widoczne jest wybrane aktualnie zdjecie.

“XnView - [Przegladarka - D:
53 plik Edyga Widok Narzedzia Utwérz Okno Informace

e Przegladarka ]
TR)EOLV- YN Paad»yDlle = |H9
Th “ \ | &> @t/ ﬁjﬁ@ v 12v v B3| kv Dazdiecia\

@ ). My PSP Files ‘ L
E- L Tu |
[ Zdjecia ‘ = P -

¥ .M Stacja dyskéw DVD RW (E:) | || 002546imga005... 074824p104019... 115014img_delf.. 163015zachody.. 181455kotki 86... 191455tapety-2...

- Nero Scout -
@1l Roland vista 5 >
@- ). Publiczny o
o B Cing
Py _ ) i (g e P s ]

220516ds00563... 220539ds5c0566.. 220638dsc0574.. 1649432008 02...

Podglad \MasawoSaIHxstogramlw e

Lew_ 02jpg motory 63jpg  motory 76,jpg  motory 205jpg NASA Space W... ndst-cty-st-04.jpg

ndst-cty-st-06,jpg ndst-cty-st-13jpg nml-wif-27jpg nml-wif-sh-02jpg yellow_rose,jpg yellowflowers.jpg
24 element(6w) / 1 plik(ow) zaznaczonych [71.12 KB] 1649432008 02150028,jpg 712x534x24 (1.33) 24 bity 71.12 KB 35%
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Mozesz zobaczy¢ zdjecie w oryginalnym rozmiarze, klikajac na przycisku Otwérz lub klika-

jac na nim szybko dwa razy lewym przyciskiem myszy.

"~ Xnview - (Przegladarka - DAZdiecal Y
& pik Edyja Widok Narzedzia Utworz Okno Informacje &%
| Pregladarka |

RGOV I Z-Paady>aile % O

=) = - £>AB/RD- -9 2 x- T
£ b My PSP Files - A
# ). Pobieralma
oL Tu
) 2djecia 3
i M stacja dyskow DVD RW (E:)
#-% Nero Scout
4l Roland vista
#- ). Publiczny
Siné

Podglad | Wiasciwosci | Histog

motory 205jpg  NASA Space W.. ndst-cty-5t-04jpg ndst-cty-5t-08jpg ndst-cty-st-13jpg  ~ :
24 element(ow) / 1 plikiow) zaznaczonych [ 12131 KB] Lew.02jpg 1024x768x24 (1.33) 24 bity 121.31KB 24% 13/24 Lew.02jpg 12131 KB 1024x768:24, 133 57%

Zwréé uwage, ze otwarte zdjecie zostato otwarte w nowej zaktadce, widocznej w

lewym gérnym rogu ekranu.

Chcac zamkngé podglad zdjecia, mozesz wcisngé przycisk Esc, w lewym gérnym ro-
gu klawiatury. Mozesz jednak zostawi¢ otwarte okno z podglagdem wybranego zdjecia i

ponownie przetgczyc¢ sie do przegladarki, klikajgc na zaktadce Przegladarka.

W trakcie przegladania zasobdw graficznych na swoim komputerze mozesz wyko-

naé szereg czynnosci, dostepnych na pasku widocznym nad miniaturami zdjec:

iniatury
Miniatury | etykiety
Miniatury | szczegoty

:‘]| j / ﬁ“l é gv @T ﬁ|| HT D:"-.,EdI-ECI-EI"'.,
™

B

Ikon L

. y 15zachody... 181455ko
Lista

Szczegoly e

¢+ Poziom w gére — pozwala przejs¢ do folderu nadrzednego, w stosunku do ak-

tualnie wybranego,
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¢+ Nowy katalog — umozliwia utworzenie nowego katalogu w aktualnie wybra-

nym,
¢+ Zmien nazwe — pozwala zmieni¢ nazwe pliku, aktualnie wybranego,
¢ Usun — kasuje aktualnie wybrany plik,

¢+ Wyswietl jako — zmienia sposdb wyswietlania w oknie miniaturek obrazéw:

Mazwa Wiagciwosc Opis

10_103.jpg 10_106.jog 10_107.jpg 10_109.jpg

"

10_115.jpg 10_121.jpg 10_124.jpg 10_132.jpg 10_133.jpg IPEG TrueColor (v1.2)

g - =

DPI: 100x100
animals15.jpg animals19.jpg animals21.jpg animals7.jpg cariboul.jpg

10_106.jpg Pages: 1

Widok: lkony Widok: Thumbnails & Details

Pages: 1
10 06 2005 11:42

JPEG TrueColor (v1.1)
1024758, 16M
DPIL: 72x72
Pages: 1
10 06 2005 11:46

== [3Fc ] [3r: ) [3Fs ] 8 kot 18.jpa 8 pies 18.jpg /U 10_
J % 2| 2| | s kot 19.ipg s|pies 19.ipg U0
. 10_106.jpg 10_107.jpg 10_109.jpg mﬁkctz. ipg Ef'] pies2.jpg mﬁulﬂ_
8 kot20.jpg i |pies20.jpg EE|ul0_:
sizikot21.ipg sifa pies21.jpg U0
gmh e B gmh e B gmh ialkot22.jpg zilpies22.pg EEu10_:
=) = w2 v 2 i kot23.jpg i pies23.pg gEu10_:
10_115pg 10_121.jpg 10_124.jpg 10_132.jpg 10_133.jpg sz kot24.jpg sz pies24.jpg U 10_:
o mﬁkctzﬁ.jpg siz5|pies25.pg aﬁum_
grz| 10_133.3pg iz kot26.jpg ia|pies26.jpg EmE|ulD_2
@ @ @ @ E iz arimals 15.jpg szl kot27.pg sz pies27.jpg U 10_:
fIz8| animals 19.jpg 8 kot28.jpg 8 |pies 28.jpa EE|ul0_:
animals 15.jpg animals 19.jpg animals21.jpg animals7.jpg cariboul.jpg animalle.jpg mﬁkct?».jpg mjpiesajpg séulo_
pz | animals?. jpg iz kot4.jpa 8 pies4.jpg | ull_:

o5 1Y es Y o5 oY es Y s 1ot il il i ]
iz | caribou 1. jpg iza kotS5.jpg EE|piesS.jpg EE|ul0_:
&I &I &I &I &I aribouz.jpg mﬁlhtﬁ.jpg mgflpiesﬁ.jpg mﬁlulﬂ_
caribou2.jpg caribou3.jpg chamois 1.jpg chamois2.jpg chamois3.jpg '1 caribou3.jpg mﬁlht?.]pg #zjpies?.jpg mg:lul()_
d'13mo|sl ipg mﬁ]kmﬁ.jpg Ea|pies8.jpg mﬁlulo_
.1 d'ﬁmolsz Jpg mﬁlhﬁ.jpg | piess.jpg mﬁlulﬂ_
355 ) 355 355 R 355 my | e b e == SEe on e

b | et | | et | et |

Widok: Duze ikony Widok: Lista
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MNazwa

75 10_103.jpg
iE 10_106.jpg
iz 10_107.jpg
10_109.jpg
i3] 10_115.jpg
@ 10_121.jpg
i 10_124.jpg
w23 10_132.jpg
i@ 10_133.jpg
£@8|animals 15.jpg
iz animals19.jpg
i | animals21.3pg
| animals 7. jpg
aribaul.jpg
i | caribouz. jpg
b | caribou3 jpg
&@| chamois 1.jpg

Widok: Lista

Rozmiar

170.00 KB | 1024x758, 16M JPEG TrueColor (v1.2)

164.56 KB
143.10 KB
108.06 KB
227.24 KB
164.87 KB
169.41 KB
70.76 KB
100.98 KB
106.27 KB
75.41 KB
55.12KB
105.85 KB
242,13 KB
161.07 KB
207.58 KB
134.67 KB

Wiagciwosd

1024x 758, 16M
1024x758, 16M
1024x758, 16M
1024x758, 16M
1024x758, 16M
1024x758, 16M
1024x758, 16M
1024x758, 16M
800x600, 16M
800x600, 16M
800x600, 16M
800x525,16M
800x600, 16M
800x600, 16M
800x600, 16M
1024x758, 16M

Typ
Katalog

JPEG TrueColor (v1.2)
JPEG TrueColor {v1.1)
IPEG TrueColor {v1.2)
JPEG TrueColor (v1.2)
JPEG TrueColor (v1.2)
IPEG TrueColor {v1.1)
JPEG TrueColor {v1.1)
JPEG TrueColor (v1.2)
JPEG TrueColor {v1.1)
IPEG TrueColor {v1.1)
JPEG TrueColor (v1.1)
JPEG TrueColor {v1.1)
IPEG TrueColor {v1.0)
JPEG TrueColor (v1.2)
JPEG TrueColor (v1.2)
IPEG TrueColor {v1.1)

¢ Sortuj wg — pozwala ustali¢ kolejnos¢ wyswietlania obrazéw,

¢ Odswiez — ponownie odczytuje zawartosc folderu i informacji o obrazach,

¢ Ulubione — umozliwia utworzenie listy ulubionych folderéw do ktdrych czesto

bedziemy wracac.
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"Karciana godzina” ze SWiSH em

Jan Szymczyna

Technologia tworzenia animacji na potrzeby stron internetowych rozwija sie
w szybkim tempie. Liderem wciaz jest Adobe Flash, ale bariera ceny i stopnia trudno-
Sci zmusza nas do poszukiwania tanszej i prostszej alternatywy. Dobrym rozwigza-
niem do wykorzystania na zajeciach dodatkowych (19-20 godziny) jest program
Swish. Na potrzeby szkoty mozna zakupi¢ go w edukacyjnej wersji SWiSH Max3
w pakiecie 5 licencji (koszt okoto 380 zt za cato$¢). Dodatkowo warto zakupi¢ pod-
recznik np. ,SWiSH Max Animacje flash - jakie to proste” autorstwa Rolanda Zimka
(wydatek do 40 zt). Swish jest stosunkowo prostym programem przeznaczonym do
tworzenia animacji na stronach www. Mozliwo$ci programu sg ogromne: tworzenie
interaktywnych animacji, obrébka tekstu, dzwieku, filméw, projektowanie menu,
przyciskéw, banneroéw itp. Efekty pracy urozmaica nam 350 efektow, prawie 200
animowanych komponentéw, mozliwo$¢ importowania bitmap, klipartow, muzyki
mp3, czy filméw. Bardziej zaawansowani uzytkownicy majg do dyspozycji wykorzy-
stanie jezyka skryptéw z obstugg klas Flash (Action Script). Niniejszy program zajec
dodatkowych ma na celu zachecenie nauczycieli do poSwiecenia czasu (w gimnazjum
lub szkole ponadgimnazjalnej) na wykorzystanie wielkich mozliwos$ci pakietu SWiSH

Max3.
ZAJECIA INFORMATYCZNE , GRAFICZNE ZABAWY”
WSTEP

Jednym z zadan wspotczesnej szkoty jest przygotowanie uczniéw do zycia w spo-
leczenstwie informacyjnym. Poglebianie wiedzy informatycznej sprzyja uczniom w
ogbélnym rozwoju, pozwala na rozwijanie zainteresowan, pogtebia wiedze o Swiecie,
rozwija intelektualnie i umystowo. Praca z komputerem stwarza wiele okazji do sa-

mokontroli i samooceny, a w przypadku pracy zespotowej uczy bezposredniej
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wspotpracy - pobudza do dyskusji i stawia przed konieczno$cia wypracowania
wspolnych rozwigzan, za ktére ponosi odpowiedzialnos¢. Waznym elementem umie-

jetnosci informatycznych jest tworzenie grafiki na potrzeby stron www.

CELE OGOLNE:

e ukazywanie uczniom, w jaki sposob komputer jest pozytecznym narzedziem w

pracy, nauce, zabawie, komunikacji
e rozwijanie u uczniow zainteresowan technologia informacyjna
e pogtebianie i utrwalanie wiedzy juz zdobytej na lekcjach informatyki
o ksztattowanie uzdolnien w dziedzinie informatyki
e ksztattowanie postawy poznawczej i twdérczej
e poznawanie i rozumienie otaczajgcego Swiata

e ksztattowanie umiejetnoSci prawidtowej oceny informacji pod wzgledem za-

grozen ptyngcych z Internetu
e umacnianie postawy szacunku dla wlasnosci intelektualnej
e dostrzeganie potrzeby samoksztatcenia

e rozwijanie umiejetno$ci wspotpracy i wspétdziatania w grupie

CELE OPERACY]NE:

e dobor narzedzia programu do okresSlonej czynnosci

e wlasciwe zastosowanie narzedzia graficznego

e wykonywanie operacji kopiowania elementow w danym pliku i miedzy plikami

oraz przenoszenia elementéw w obszarze rysunku
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e modyfikowanie potozenia lub ksztattu elementu

dobdr kata obrotu elementu w celu doktadnego odwzorowania

e rozroznianie dziatania polecen zapisywania: zapisz i zapisz jako

e odczyt rysunku z zastosowaniem zasady rzutowania

e wskazywanie obszaru wykorzystania technik komputerowych w grafice
e planowanie ruchu w projekcie

e opracowywanie animacji na ptaszczyznie

e oOpracowywanie animacji w przestrzeni

METODY PRACY:

e burza mozgow

e gradydaktyczna

e metoda zajec¢ praktycznych

e wyktad informacyjny oraz pokaz przy wykorzystaniu komputera

e instruktaz

FORMY PRACY:
e grupowe projektowanie animacji
e zespolowe wykonywanie elementow graficznych

e indywidualne analizowanie tresci podrecznika ,SWiSH Max” ,
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TRESCI KSZTALCENIA:

1. Przeznaczenie i charakterystyka programéw typu Flash, Swish
2. Instalacja programu SWiSH Max

3. Elementy okna programu

4. Prosta animacja ruchu obiektu

5. Projektowanie ruchu obiektu wzdtuz linii proste;j
6. Ruch obiektu wzdtuz dowolnej Sciezki

7. Sterowanie procesem animacji

8. Tworzenie i edycja obiektéw

9. Podstawowe obiekty

10.Autoksztatty, odcinki i krzywe
11.Przeksztatcanie obiektu

12.Zmiana skali obiektu

13.0bracanie i pochylanie

14.Perspektywa, zmiana ksztattu

15.Sposoby wypemienia ksztattu

16.Skalowanie i obracanie wypeinienia
17.Wprowadzanie tekstu do animacji

18.Teksty dynamiczne i pola formularzy

19.Wstawianie rysunkow i innych elementéw
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20.Przeksztatcanie tekstu na krzywe

21.Precyzyjne rysowanie i wyréwnywanie obiektéw
22.Stosowanie siatki, prowadnic

23.Przycigganie do obiektow i punktéw

24.Punkty zakotwiczenia

25.Maskowanie, przeglad efektow

26.Efekt Move, fade, zoom, slide, kern
27.Stosowanie wybranych efektow

28.Karta Motion, easing, camera

29.Projektowanie wtasnych efektow
30.Zapisywanie i eksportowanie animacji
31.Umieszczanie animacji na stronach internetowych
32.Tworzenie filmu z animacja

33.Ustawienia eksportu plikow wideo
34.Zarzadzanie scenami i animacja
35.Projektowanie interaktywnego menu
36.0dtwarzanie dzwiekéw

37.Wykorzystywanie funkcji matematycznych
38.Wykonanie wlasnego projektu

39.Pokaz wtasnego projektu
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EWALUACJA

Najlepszym sposobem na ocene przydatnosci zaje¢ bedzie przeglad wykonanych
w ich trakcie prac uczniowskich. Najlepsze z nich mozna umie$ci¢ np. na stronie
gtownej szkoty lub podstronach szkolnej witryny. Innym Zrédtem informacji o uzy-
skanych efektach moga by¢ wypowiedzi, uwagi i opinie samych uczestnikéw. Cenne
do analizy osiggnie¢ grupy uczniow moze by¢ kontynuowanie tematyki Swisha w na-

stepnym roku lub przejscie do trudniejszych zagadnien - do tematyki Flasha...

Jan Szymczyna
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Wojewodzka Wystawa Tworczosci Technicz-

nej Uczniow 2010

Wiestaw Bartoszek

Wsrod wielu przedsiewzie¢ organizowanych przez WODIiP w Opolu nie zabra-
kto rowniez corocznie organizowanej wiosng wystawy prac uczniowskich. W tym ro-
ku szkolnym wystawa prac miata miejsce w Urzedzie Marszatkowskim w Opolu na
Ostréwku w dniach od 24.05 - 31.05.2010 r. Mimo znanych od lat ktopotéw doku-
czajacych nauczycielom techniki ( mata liczba godzin, brak pracowni, brak podziatu
na grupy) udaje sie corocznie zgromadzi¢ na wystawie kilkaset prac wykonanych
przez uczniéw na lekcjach techniki i zajeciach pozalekcyjnych. Zwiedzajacy wystawe
zauwazyli, ze ekspozycja byta przygotowana przez nauczycieli bardzo starannie.
Eksponaty prezentujace rézne techniki wykonania byly starannie dobrane i estetycz-
nie wykonane. Ten poglad podzielita komisja konkursowa, ktdra miata trudne zada-
nie, wyboru najlepszych prac . Komisja oceniata prezentacje szkét biorgc pod uwage
ich zr6znicowanie, bogactwo tematyki i technik wytworczych, estetyke wykonania.

Ostatecznie ustalono nastepujaca kolejnos¢ zdobytych miejsc

Szkoty Podstawowe

1 miejsce: Publiczna Szkota Podstawowa nr 1 w Prudniku - urzadzenie wielofunkcyjne
2 miejsce : Publiczna Szkota Podstawowa nr 21 w Opolu - DVD

3 miejsce : Publiczna Szkota Podstawowa w Biedrzychowicach - DVD

Gimnazja

1 miejsce : Publiczne Gimnazjum nr 8 w Opolu - urzadzenie wielofunkcyjne

2 miejsce : Publiczne Gimnazjum nr 2 w Opolu - DVD

3 miejsce : Publiczne Gimnazjum w Zdzieszowicach - DVD

Wyroéznienie

Specjalny Osrodek Szkolno - Wychowawczy w Kluczborku Gto$niki komputerowe
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Nagrody indywidualne

Szkota Podstawowa

1 miejsce : Kamil Popiel, Paskal Dyga PSP nr 24 w Opolu - makiety zamkéw
2 miejsce: Martin Cholewa PSP nr 21 w Opolu - makieta

3 miejsce: Konrad Niedojadto PSP nr 1 w Prudniku - wieza widokowa
Wyroéznienia

Aleksandra Szwec - Zespo6t Szkot w Baborowie - koszyk i butelka
Agnieszka Fiuty - PSP nr 21 w Opolu - kwiatek z papieru

Gimnazja

1 miejsce : Przemystaw Zottaszek, Krzysztof Krawiec - SOSW w Kluczborku - makieta gospodar-
stwa

2 miejsce: Marek Gach -- PG nr 2 w Gluchotazach - makieta zamku
3 miejsce : Bianca Piechotta - PG nr 8 w Opolu - dom z dusza
Wyroéznienia

Konrad Porgbka - PG nr 2 w Prudniku - model samolotu i robota

Patrycja Broy - Zespot Szkot w Zimnicach Wielkich - kolej przez kanion w Teksasie

Wszyscy nauczyciele otrzymali dyplomy i podziekowania.

Zdjeciel, zdjecie 2 - Zespo6t Szkolno - Wychowawczy w Kluczborku
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Zdjecie 7 - Zespo6t Szkot w Zimnicach Wielkich

Zdjecie 6 - PG nr 2 w Gtubczycach
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Turniej Bezpieczenstwo w Ruchu Drogowym

2010 - eliminacje wojewodzkie

Wiestaw Bartoszek

Zgodnie z wieloletnig tradycjg, w miesigcach kwietniu i maju, na terenie woje-
wodztwa opolskiego, zorganizowany zostat cykl zawodow eliminacyjnych turnieju

,Bezpieczenstwo w Ruchu Drogowym”.

Glownym celem tego turnieju jest podnoszenie bezpieczenstwa uczestnikow
ruchu drogowego, poprzez pogtebianie znajomosci przepiséw i zasad obowigzuja-
cych w ruchu drogowym, doskonalenie techniki jazdy na rowerze oraz udzielanie
pierwszej pomocy ofiarom wypadkoéw drogowych. Turniej odbywa sie w dwoch gru-

pach wiekowych, dla uczniow szkét podstawowych i dla uczniéw gimnazjow.

Ze wzgledu na ogromne zainteresowanie turniejem, konieczne byto zorgani-
zowanie eliminacji gminnych a nastepnie powiatowych w celu wytonienia najlep-
szych druzyn, ktore zaprezentowaty swoje wiadomosci i umiejetnosci w finale woje-

wodzkim.

W cyklu tegorocznych eliminacji turnieju, brato udzial okoto 1000 uczniéw

z prawie wszystkich gmin naszego wojewodztwa.

W finale wojewodzkim wystartowaty 23 trzyosobowe druzyny, z kazdej grupy

wiekowej, reprezentujacych wszystkie powiaty naszego wojewddztwa.

Na szczeblu wojewddzkim, na ostateczng klasyfikacje zespotu, sktadajg sie wyniki

uzyskane przez poszczegolnych jej cztonkdéw w nastepujacych konkurencjach:

— tes$cie ze znajomosci przepiséw ruchu drogowego,
— jezdzie po miasteczku ruchu drogowego, zgodnie z obowigzujacymi przepisami,

— jezdzie sprawnosciowej po torze przeszkod,
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— udzielaniu pierwszej pomocy.
Organizatorem finaltu wojewddzkiego, ktéry odbyt sie w tym roku 15 maja, byt

Zespot Szkolno - Przedszkolny w Kro$nicy.

Za opracowywanie wynikéw, odpowiedzialny byt konsultant ds. techniki Wiestaw
Bartoszek - WODIiP w Opolu. W czasie konkursu, wszyscy jego uczestnicy wykazali
sie bardzo wysokim poziomem wiedzy i umiejetnosci. Zwycieskie druzyny beda re-
prezentowatly nasze wojewddztwo w finale ogélnopolskim, ktéry w tym roku zosta-

nie rozegrany w Poznaniu.

Nagrodami dla zwycieskich druzyn w obydwu kategoriach wiekowych byty pu-
chary ufundowane przez Opolskiego Kuratora Oswiaty, nagrody rzeczowe a najlepsi

zawodnicy w klasyfikacji indywidualnej otrzymali wysokiej klasy rowery gorskie.
W kategorii szkét podstawowych najlepsza druzyna okazata sie druzyna
Zespotu Szkolno - Przedszkolnego w Krosnicy.
Sktad druzyny:

Brygida Hurek
Agnieszka Mazur
Agnieszka Machnik

Opiekun: Piotr Besz

Wsrod uczniow indywidualnie najlepszym okazata sie Agnieszka Machnik z Ze-

spot Szkolno - Przedszkolnego z Kro$nicy, ktéra w nagrode otrzymata rower.
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W kategorii szkot gimnazjalnych najlepsza druzyng okazata sie druzyna
Publicznego Gimnazjum w Izbicku.
Sktad druzyny:

Sabina Gawlik

Izabela Gordzielik

Rafat Hendel

Druzyne przygotowat i prowadzit Pan Piotr Besz.

WSsrod ucznidw indywidualnie najlepszym okazat sie Rafat Hendel z PG w Izbicku

ktéry w nagrode otrzymat rower.

Ogdtem ponad potowa wszystkich startujacych otrzymata bardzo atrakcyjne na-

grody rzeczowe.
Sponsorami nagrdd i organizacji turnieju byli:

— Opolskie Kuratorium Oswiaty

PZU SA w Opolu
— Polski Zwigzek Motorowy w Opolu
— Wojewddzka Komenda Policji w Opolu

— Wojewddzki Osrodek Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego w Opolu

Szczegblne stowa uznania nalezg sie dyrekcji i nauczycielom Zespotu Szkol-
no - Przedszkolnego w Krosnicy. Swoja goScinnos$cia oraz perfekcyjng organizacja
imprezy stworzyli startujagcym uczniom i cztonkom komisji sedziowskiej, komforto-

we warunki rozgrywania wszystkich konkurencji.
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Turniej Bezpieczenstwo w Ruchu Drogowym

2010 dla Szkot Specjalnych

Wiestaw Bartoszek

Gtownym celem tego turnieju jest podnoszenie bezpieczenstwa uczestnikow
ruchu drogowego, poprzez poglebianie znajomosci przepisdéw i zasad obowigzuja-
cych w ruchu drogowym, doskonalenie techniki jazdy na rowerze oraz udzielanie
pierwszej pomocy ofiarom wypadkéw drogowych. Turniej odbywa sie w dwoch gru-

pach wiekowych, dla uczniow szkét podstawowych i dla uczniéow gimnazjow.

Ze wzgledu na ogromne zainteresowanie turniejem, konieczne bylo zorgani-
zowanie eliminacji szkolnych, a najlepsze druzyny zaprezentowaty swoje wiadomo-

$ci i umiejetnosci w finale wojewo6dzkim.

W finale wojewddzkim wystartowato 13 trzyosobowych druzyn, z kazdej grupy

wiekowej, reprezentujacych wszystkie powiaty naszego wojewddztwa.

Na szczeblu wojewddzkim, na ostateczng klasyfikacje zespotu, sktadajg sie wy-

niki uzyskane przez poszczeg6lnych jej cztonkéw w nastepujgcych konkurencjach:

— tesScie ze znajomosci przepisoOw ruchu drogowego,

— jezdzie po miasteczku ruchu drogowego, zgodnie z obowigzujacymi przepisami,
— jezdzie sprawnosSciowej po torze przeszkad,

— udzielaniu pierwszej pomocy.

Organizatorem finatu wojewddzkiego, ktory odbyt sie w tym roku 27 maja, byt

Zespot Szkot Specjalnych w Opolu.

Za opracowywanie wynikow, odpowiedzialny byt konsultant ds. techniki
z WODIiP w Opolu. W czasie konkursu, wszyscy jego uczestnicy wykazali sie bardzo

wysokim poziomem wiedzy i umiejetnosci. O wyréwnanym poziomie zawodnikow
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moze Swiadczy¢ fakt, ze o miejscu w klasyfikacji koncowej decydowaty pojedyncze

btedy na torze przeszkod.

Nagrodami dla zwycieskich druzyn w obydwu kategoriach wiekowych byty
puchary ufundowane przez Opolskiego Kuratora O$wiaty, nagrody rzeczowe a naj-
lepsi zawodnicy w klasyfikacji indywidualnej otrzymali wysokiej klasy rowery gor-

skie.
Klasyfikacja
Szkotly Podstawowe

1 miejsce - Strzelce Opolskie
2 miejsce - Opole
3 miejsce - Prudnik

Gimnazja

1 miejsce - Strzelce Opolskie
2 miejsce - Glubczyce
3 miejsce - Prudnik

Miejsca indywidualne
Szkotly Podstawowe

1 miejsce - Stiwen Manczyk
2 miejsce - Rafat Bursy

3 miejsce - Dawid Nieznalski
4 miejsce - Kamil Kalka

5 miejsce - Adam Lecjan

52



@ WOD“P Edukacja w drodze do spotfeczenstwa informacyjnego

Gimnazja

1 miejsce - Damian Sotor
2 miejsce - Tomasz J0Zwiak
3 miejsce — Marcin Wasiura
4 miejsce - Karol Czaja
5 miejsce - Pawet Kidziak
Ogotem ponad potowa wszystkich startujacych otrzymata bardzo atrakcyjne
nagrody rzeczowe.

Sponsorami nagréd i organizacji turnieju byli:

— Opolskie Kuratorium Oswiaty

— PZU SA w Opolu

— Polski Zwigzek Motorowy w Opolu

— Wojewodzka Komenda Policji w Opolu

— Wojewddzki Osrodek Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego w Opolu
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